Tézy na Statne zaverecné skusky — RozSirujuce Studium informatiky

A) Programovanie a architektury pocitacovych systémov
Struktiira vyssich programovacich jazykov (typy dat, konstanty, premenné, deklaréacie, vyrazy, prikazy).

Logickd stavba programu (hierarchicka Struktura programu, procedury, funkcie, rekurzia, blokova
Struktura programu).

Smerniky, vyuzitie. Udajové $truktary typu smernik (zasobnik, fronta).

Planovacie algoritmy — popis (FCFS, SJF, Prioritné planovanie, Cyklické pldnovanie, Planovanie
S viacerymi frontmi)

Spréava suborov a adresarov — metddy pristupu, atributy suborov, ochrana, Struktiry adresarov)
Fyzicka a logicka $truktara pevného disku, sprava disku a siborovych systémov.

Zakladné prvky pocitacov triedy PC. Architektira procesora, Struktira riadenia a tok idajov. Pamite PC,
prehl’ad druhov pamiti a pamatovych médii.

Zaklady medzipocitacovej komunikacie, rozdelenie.
Rozdelenie sieti a zakladné prvky sieti (smerovaé, prepina¢, most, opakovaé, brana, modem, server).

Formaty prenaSanych informaécii, charakteristiky prenosu, typy prenosov, chyby prenosov (detekcia,
zabezpeCovanie), multiplexovanie, prenosové metody (deterministické, centralizovaneé).

Prenosové média, typy a ich vlastnosti - (pevne metalické, optické, bezdrotové).
Architektiry sieti (Ethernet, Token Ring, FDDI, ArcNet...).

Model ISO/OSI (popis vrstiev, sposob komunikacie).

Adresovanie v sietach a protokoly vyssich vrstiev OSI modelu (TCP, IP, UDP, IPv6..).
Technologia ATM — popis referenéného modelu.

Utoky na siet’, ochrana sieti.

Zobrazenie reality v databazovych systémoch, entitno-rela¢ny model.

Rela¢ny model dat, funkéné zavislosti, normélne formy relécii.

Charakteristika a zakladné prikazy niektorého databazového systému.

Transakcie a paralelizmus.

Hierarchicky a sietovy databazovy systém.



B) Teoretické zaklady a aplikacie informatiky
Formalne jazyky a operécie s nimi.
Kone¢né automaty a zdsobnikové automaty
Zakladné ¢lanky optokomunika¢ného informaéného traktu.
Optické vinovody a vedenie svetla v optickych vlaknach.
Polovodi¢ové zdroje optického ziarenia a detekcia optického Ziarenia.

Prenosové charakteristiky optickych vladkien a meranic metdédou OTDR (Optical Time Domain
Reflectometry).

Vyhody a nevyhody optokomunika¢nych systémov oproti klasickym — metalickym.

Pojednanie o predpokladoch rieSenia technického problému pomocou neurénovych sieti a typoch uloh
riesiteI'nych pomocou neurénovych sieti.

Zakladné vlastnosti a popis neurénu a synapsie.
Zasady koncepcie testovania, trénovanie a pretrénovanie neuréonove;j siete.

Typy neurénovych sieti a moznosti vyuzitia umelych neurénovych sieti v oblasti informac¢nych
komunika¢nych systémov.

RieSenie problémov v umelej inteligencii metdédami hl'adania.
RieSenie problémov v umelej inteligencii metdodami logického usudzovania.

Pouzitie evolu¢nych a genetickych algoritmov na rieSenie problémov umelej inteligencie.

C) Teoria vyucovania informatiky

Ciele a obsah didaktiky informatiky — v§eobecna didaktika, didaktika informatiky, obsah a tlohy DI,
formy vyucby DI, vyucovaci predmet informatika, vztah informatiky k inym disciplinam.

Formy, metddy a prostriedky vyucby informatiky — Strukttira foriem vyu€ovania informatiky, zdkladné
¢rty jednotlivych foriem, zaradenie informatiky do vyucby na ZS a SS, metody a prostriedky vyucby
informatiky.

Obsah udiva informatiky na zakladnej Skole - ucebné plany pre 1. a 2. stupefi, uebné osnovy
volitelného predmetu informatika na zakladnych Skolach - ciele a obsah uciva, planovanie,
dokumentacia, priprava na vyucovanie, realizacia vyuc¢ovacieho procesu.

Obsah uciva informatiky na strednej Skole - u¢ebné plany a osnovy povinného a voliteI'ného predmetu
informatika na strednych $kolach - ciele a obsah uciva, planovanie, dokumentacia, priprava na
vyucovanie, realizacia vyucovacieho procesu.

Standardy a cielové poziadavky k maturite z informatiky — $tandardy, §truktura a funkcia $tandardov,
cielové poziadavky k maturite, maturitny Standard, maturitnd skuSka - Casova dotacia, zadania,
hodnotenie.



Pocitatové laboratérium — zakladné vybavenie uebne, technické vybavenie, fyzicka topologia sieti,
usporiadanie pocitacov Vv ucebni, d’alSie technické doplnky, tdrzba siete, vyzarovanie monitorov,
hygienické normy, pokyny a pravidla spravania sa Studenta v pocitacovom laboratoriu.

Udrzba $kolskej pocitadovej siete — server a jeho funkcia, druhy pripojenia $kolskej siete na internet,
systém uzivatel'ov a ich kategorizacia, pristupové prava, pracovné skupiny, zdielanie v sieti, efektivne
vyuzivanie periférii v sieti, pocitatové Cervy, trojske kone, spam, pocitacové virusy, ich druhy
a umiestnovanie, antivirusova ochrana — prevencia, antivirusové programy.

Doplnkové formy vyucovania — zdujmové krizky z informatiky, sitaze v programovani, vzdelavacie
kurzy, exkurzie, sposob financovania zaujmovej ¢innosti.

Priprava ucitel'a na vyucovacie hodiny — organizicia a zameranie vyucovacieho procesu, priprava
Struktury a obsahu vyucovacej hodiny, odborna priprava ucitel’a, hodnotenie a klasifikacia, odporac¢ané
ucebnice pre ZS a SS.

Moznosti pocitaca vo vyucbe — pocita¢ ako didakticky prostriedok, predpoklady vyuzitia pocitaca vo
vyucbe — kvalitné periférne zariadenia, kvalitné programové vybavenie, typologia programov vhodnych
pre vyucbu — programy pre priamu vyucbu, pre samovzdelavanie, programy umoziujice vyuzivat
pocitac¢ ako nastroj.

Didakticky softvér a jeho aplikécie vo vyucbe — pojem ,,didakticky softvér, pozitivne vlastnosti vyuzitia
pocitaca pri vyucbe, negativne vlastnosti pouzitia pocitaca a ich zohl'adnenie pri vyucbe, zasady tvorby
didaktického softvéru, pedagogicko-psychologicky prinos a technicko-didakticky prinos tohto softvéru,
vyvojové prostredia.

Pocitacové hry a ich vplyv na mladez — pohl'ad r6znych vekovych a vzdelanostnych skupin na pocitacové
hry, pocitacové hry z pedagogického hladiska, analyza jednotlivych typov pocitacovych hier, zaporné
stranky pocitaCovych hier, vyhody, ktoré hry poskytuju.

Zavislost’ od internetu (socidlne aspekty informatiky) — zavislost od internetu zo spolocenského
a socialneho hl'adiska, pohl'ad odbornikov na zavislost’ od internetu, hlavné symptomy zavislosti.

Detské programovacie jazyky, mikrosvety — termin ,,detsky programovaci jazyk®, hlavna idea a ciel’
detskych programovacich jazykov, typické Crty jazyka, priklady jazykov a ich urcenie.

Vyucba Strukturovaného programovania — algoritmus a program, spdsoby zapisu algoritmov,
algoritmizacia, vlastnosti dobrého algoritmu, zékladné algoritmické konStrukcie, Strukturovany
algoritmicky jazyk, testovanie a ladenie programu, spOsoby testovania programov, programovacie
metody.

Multimédia vo vyucbe — pojem multimédia, definicia multimédia, ciel vyuzivania multimédii,
hyperStruktary, hypermédia, virtudlna realita, multimedialny pocitac.

Etika vo svete pocitaCov. Otazky etické a moralne — autorsky zakon, licencia, multilicencia. Typy licencii
- Studentské licencie, ,krabicova® licencia (Retail), OEM licencia, licen¢ny program, beta verzie
softvéru, demoverzie, shareware, freeware, public domain. Zodpovednost” z pohl'adu pouzivatel'ov,
Z pohl'adu ich tvorcov.
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