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A: Programovanie a aplikdcie informatiky

Struktara vyssich programovacich jazykov (typy dat, konstanty, premenné, deklaracie,

vyrazy, prikazy, prikazy riadenia toku programu, prikazy vstupu a vystupu).

Logicka stavba programu (hierarchicka Struktara programu, procedury, funkcie rekurzia,

bloky).

Algoritmicky problém triedenia, algoritmy na grafoch (minimalna kostra grafu, minimalna

cesta v grafe, komponenty suvislosti).

Metody prehl'adavania, metdda backtrack.

Principy objektovo orientovaného programovania, triedy, objekty (vytvaranie,

spristupniovanie, destrukcia).

Zapuzdrenie. Podtriedy a dedi¢nost, predefinovanie metdd. Polymorfizmus.

Databaza, databazova technologia, historia, relacnd databaza, n-tica, atribut, doména,

vlastnosti relécie.

Urovne architektary DBS, Systém riadenia bazy dat, funkcie, architektary SRBD.

Zakladné prikazy jazyka SQL, SQL operatory, Specialne znaky, datové typy.

Relacna integrita, primarny, unikéatny, cudzi kI'd¢, referencna integrita.

Normalizacia databaz, INF, 2NF, 3NF.

Relacna algebra, tradi€né a Specidlne mnoZinové operacie,tradiéné mnozinové operacie v

SQL — union, intersect, except, cartesian product.

Specialne mnozinové operacie — restrict, projection, join (inner, outer).

Vyber dat z databazy, subquery v select prikaze, agregané funkcie, klauzula group by a

having.

Modifikécia Struktiry tabulky a databazy — alter, zmena pristupovych prav v tabulke —

grant, revoke, manipuldcia dat v tabul’ke, null hodnota, check, vytvaranie pohl'adov, index

tabulky.

Transak¢né spracovanie, vlastnosti transakcie, funkcie a triggre, import dat a export dat z

databazy.

Cislovanie riadkov v databaze, klauzula sequence, dedi¢nost’ v databazach.

Systémy OLTP, OLAP, multidimenzionalne databazy, datovy sklad, metédy budovania
DS, Priprava udajov, ETL, analyza OLAP, fakty a dimenzie, schémy, MOLAP, ROLAP,
HOLAP.

Rozdelenie sieti a zakladné prvky sieti (smerovac, prepinac¢, most, opakovac, brana,

modem, server).

Formaty prenasanych informacii, charakteristiky prenosu, typy prenosov, chyby prenosov

(detekcia, zabezpeCovanie), multiplexovanie, prenosové metddy (deterministické,

centralizované).

Prenosové média, typy a ich vlastnosti - (pevne metalické, optické, bezdrotove).

Architektury sieti (Ethernet, Token Ring, FDDI, ArcNet...). O Model 1SO/OSI (popis
vrstiev, spdsob komunikécie).
Adresovanie v sietach a protokoly vysSich vrstiev OSI modelu (TCP, IP, UDP, IPv6..).



+ Technolégia ATM — popis referenéného modelu. 0 Utoky na siet’, ochrana sieti.
B: Pocitacové systémy

* Zobrazenie diskrétnych informécii v Cislicovych pocitacoch - von Neumannove principy,

Ciselné sustavy (desiatkova, dvojkova, Sestnastkova) na zobrazenie a ¢iselné kody
(priamy, inverzny, doplnkovy) na spracovanie a detekéné a korekéné kody na prenos
informacii a ich vlastnosti.

* Zobrazenie Cisel v pevnej a v pohyblivej radovej Ciarke a ich vlastnosti (format a parametre
zobrazenia) na vykonavanie aritmetickych operacii v Cislicovych pocitacoch.

» Pocitac, Struktara pocitaca, ¢innost’ pocitaca pri uloZeni a spracovani programu.

* Procesor, typy procesorov, Struktira univerzdlneho procesora, €innost' procesora pri
spracovani in$trukcii programu.

* InStrukcia, instrukény cyklus, format inStrukcie, typy instrukcii, vypocet fyzickych adries
operandov, adresné rezimy inStrukcii.

* Pamitovy podsystém, hierarchicka organizdcia paméti,  procesorovd, hlavna a
vyrovnavacia pamit’, mapovanie pamaéte.

* Sekundéarne a vonkajSie pamite, segmentacia a strankovanie pamaéte, prevod virtudlnych
adries.

* Vstupno — vystupny podsystém, zbernicovd a kanalova organizacia VV, riadenie
komunikacie na zéklade preruseni a priameho pristupu do pamite.

* Rozhrania a zbernice pocitacovych systémov, hierarchickd organizacia podsystému
zbernic..

+ Struktura personalneho poéitaca, opis jednotiek, zbernic a rozhrani.

* Zakladné typy operacnych systémov pre davkové systémy, multiprogramové systémy,
systémy s pridel'ovanim ¢asu, distribuované systémy, paralelné systémy, systémy redlneho
casu.

* Zékladné Struktiry operacnych systémov - jednoduchda, monoliticka, viacvrstvova,
objektovo orientovana, klient - server.

+ Struktira, komponenty a funkcie operaéného systému — systémové vrstvy, systémové
volania, systémové sluzby a systémov¢ funkcie.

» Zékladné funkcie jadra operacného systém - sprava procesov, pamite, disku, periférii,
suborov, siete.

* Proces, stavy a stavovy diagram procesov, riadiaci blok procesu, implementacia procesov,
operacie s procesmi — vytvorenie, ukoncenie, prepinanie.

* Vldkno, stavy vldkna, stavové slovo vlakna, implementacia vladkna, prepinanie vlakien.

* Planovanie procesov, kratkodoby a dlhodoby planovac, kritérid, Struktary a algoritmy
planovania.

» Komunikdcia procesov, operacie send a receive, komunikacia na zdklade vymeny sprav,
schranok, frontov, vzdialenej procedury a na zaklade zdiel’'ania spolo¢nej pamite.

* Synchronizacia procesov, kriticka sekcia, synchronizécia na zaklade spolo¢nej premennej,
pol’a priznakov a semaforov.



» Uviaznutie procesov, detekcia uviaznutia — graf pridel'ovania prostriedkov, prevencia
uviaznutia — Coffmanove podmienky, odstranenie uviaznutia.
+ Struktra operaéného systému Linux, vrstvy, vlastnosti, funkcie.
» Komunikacia operacného systému Linux s okolim - prikazovy interpretator Shell a grafické
pouzivatel'ské rozhranie X Window.
* Priklady systémovych sluzieb operacného systému Linux — Start a ukoncenie ¢innosti
operacného systému, prihlasenie sa do systému a komunikacia pouzivatel'a s pocitacom
z terminalu v textovom alebo grafickom mode, prihlasenie sa do systému a komunikécia
pouzivatel'a s pocitacom zo siete pomocou terminalu alebo PC, periodické vykondvanie
prikazov, systémové hlasenia, sietové stiborové systémy, posta, sietova tlac, a pod.

C: Teoretické zaklady a optokomunikacné informacné systémy

» Zékladné clanky optokomunikacného informacného traktu. Blokova schéma optického
spoja.

* Vznik, histéria a vyvoj optickych komunikacii.

* Optické vinovody a vedenie svetla v optickych vlaknach.

* Polovodicové zdroje optického Ziarenia.

* Detekcia optického Ziarenia.

* Prenosové charakteristiky optickych vldkien.

* Princip merania metdédou OTDR ( Optical Time Domain Reflectometry).

* Vyhody a nevyhody optokomunikaénych systémov oproti klasickym — metalickym.

* Metddy merania timenia v optokomunikacnych systémoch.

+ Casovo deleny multiplex TDM. VInovo deleny multiplex WDM.

* Popiste spOsoby spdjania optickych vldkien. O Charakterizujte optokomunikac¢né
informacné siete.

» Jazyk: definicia a priklady. Operacie na jazykoch. Zjednotenie, prienik, komplement,
zret'azenie, iterdcia, zrkadlovy obraz. Zavedenie pojmu, ukazkové priklady.

* Gramatiky — typy gramatik, tj. Chomského hierarchia, vetna forma, krok odvodenia,
odvodenie. Jazyk urceny gramatikou. Zavedenie pojmov, ukazkové priklady.

* Konecné automaty — konfiguracia, krok vypoctu, vypocet automatu. Jazyk akceptovany
kone¢nym automatom. Zavedenie pojmov, ilustracia prace konec¢ného automatu na
konkrétnom priklade.

* Vztah medzi konecnymi automatmi, reguldrnymi gramatikami a regularnymi jazykmi.

* Bezkontextové gramatiky a bezkontextové jazyky. Zavedenie pojmov, ukazkové priklady.
Priklady jazykov, ktoré nie su bezkontextové.
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