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A: Architektiry pocitacovych systémov

Charakteristika, struktirna a funkéna organizacia ¢islicového pocitaca, vyvoj pocitacov 5.
generacie.

Charakteristika, Struktarna a funkéna organizacia univerzalneho procesora. Principy architektur
procesorov CISC a RISC.

Instrukény cyklus, fazy inStrukéného cyklu, principy urychlenia, tabul’ka rozkladu faz
inStruk¢ného cyklu a latentnost’ inStrukcie.

Format inStrukcie, adresné rezimy instrukcii a vypocet fyzickych adries operandov.
Charakteristika, Struktarna a funk¢na organizaciu procesora pre personalne pocitace.
Pamitovy podsystém pocitaca, hierarchicka organizaciu paméti, procesorova,

hlavna, vyrovnavacia a sekundarna pamat’.

Architektary multiprocesorovych systémov, Flynnova klasifikaciu a vypoétové modely.

Princip syntaktickej analyzy zhora-nadol a jej teoreticky model.

Princip syntaktickej analyzy zdola-nahor a jej teoreticky model.

Princip konstrukcie LL(1) syntaktického analyzatora. LL(1) gramatika.
Ciele lexikalnej analyzy. Tvorba lexikalneho analyzatora.

Princip konstrukcie SLR(1) syntaktického analyzatora. SLR(1) gramatika.
Postup pri sémantickom spracovani podmieneného prikazu if.

Postup pri sémantickom spracovani prikazu cyklu while.

Integrovany systém modelovania a simulacie - Simula¢né modely, simulaéné prostredia.
Teoretickeé zéklady modelovania a simulacie — atribtt, udalost’, proces, popis procesu.
Systém, okolie systému, staticky systém a dynamicky systém, skimanie systému.
Spojité, diskrétne, deterministické a stochastické modely — popis.

B: Informacné a komunika¢né systémy

Vrstvy referenéného modelu OSI (Open System Interconnection).

Integrovana digitalna siet’ (IDN). Vysvetlite princip a sluZby siete IDN.

Integrovana digitalna siet’ sluzieb (ISDN) — charakteristika, vlastnosti, sluzby, druhy pristupov do
ISDN (Zékladny pristup, Primarny pristup). Porovnanie ISDN s IDN siet'ou.

Inteligentna siet’ (IN). Vyvoj IN (technologické, ekonomické a trhové). Flexibilita siete.
Vyhody a nevyhody koncepcie inteligentnej siete.

Moderné privatne siete. Sucasnost’ a trendy privatnych telekomunikacnych sieti. Princip
CENTREX. Vyhody virtudlnych privatnych sieti.

B- ISDN, popis vlastnosti, porovnanie ISDN a B-ISDN.

ATM, popis vlastnosti a princip ATM multiplexora.

Smerovanie informacnych tokov v sieti. Vyvoj prevadzkového smerovania. Stavovo a ¢asovo
zavislé smerovanie.

Riadenie a manazment siete. Telecommunication Management Network (TMN), dévody vzniku,
ciel’, vSeobecné funkcie, aplikacné funkcie.

RieSenia technického problému pomocou neurénovych sieti a typy uloh riesitelnych pomocou
neurénovych sieti.

Zakladné vlastnosti a popis neurénu a synapsie.

Zasady koncepcie testovania, trénovanie a pretrénovanie neurénovej siete.


http://194.160.239.71/ifks/stranky/tok.html

e Typy neurénovych sieti a moznosti vyuzitia umelych neurdnovych sieti v oblasti informa¢nych
a komunikac¢nych systémov.

RieSenie problémov v umelej inteligencii metddami hl'adania.

RieSenie problémov v umelej inteligencii metddami logického usudzovania.

Pouzitie evoluénych a genetickych algoritmov na riesSenie problémov umelej inteligencie.
Planovanie v umelej inteligencii.

Internet z hl'adiska vyuzitia v multimedidlnych systémoch.
Multimediélne informacné systémy, zakladné zlozky.
Aspekty vyuzitia multimedidlnych informécii.

Zaklady digitalnej fotografie a jej prezentacie.

Zéklady spracovania a tvorby videa.

Zakladné principy modelovania v pocitatovej grafike.
Zakladné algoritmy pocitaCovej grafiky.

Rastrové formaty pre ukladanie grafickej informacie.
Vektorové formaty pre ukladanie grafickej informacie.
Grafické editory, vizualizacia a animacie.

C: Tedria vyucovania informatiky

Ciele a obsah didaktiky informatiky — v§eobecna didaktika, didaktika informatiky, obsah a
ulohy DI, formy vyuéby DI, vyucovaci predmet Informatika, vzt'ah informatiky k inym
disciplinam.

Formy, metody a prostriedky vyucby informatiky — Struktara foriem vyucovania informatiky,
zakladné &rty jednotlivych foriem, zaradenie informatiky do vyu¢by na ZS a SS, metody

a prostriedky vyucby informatiky.

Obsah uciva informatiky na zékladnej Skole - u¢ebné plany pre 1. a 2. stupeni, u¢ebné osnovy
predmetu informatika na zédkladnych Skolach - ciele a obsah uciva, pldnovanie, dokumentacia,
priprava na vyucovanie, realizacia vyucovacieho procesu.

Obsah uciva informatiky na strednej Skole - uc¢ebné plany a osnovy povinného a volitel'ného
predmetu informatika na strednych Skolach - ciele a obsah uciva, planovanie, dokumentacia,
priprava na vyucovanie, realizacia vyucovacieho procesu.

Standardy a cielové poziadavky k maturite z informatiky — §tandardy, $truktara a funkcia
Standardov, cielové poziadavky k maturite, maturitny Standard, maturitna skuska - ¢asova dotacia,
zadania, hodnotenie.

PocitaCové laboratoérium — zakladné vybavenie u€ebne, technické vybavenie, fyzicka topologia sieti,
usporiadanie pocitatov v ucebni, d’alsie technické doplnky, Gdrzba pocitacov, vyzarovanie
monitorov, hygienické normy, pokyny a pravidla spravania sa Studenta v poc¢itaovom laboratoriu.
Udrzba $kolskej po¢itadovej siete — server a jeho funkcia, druhy pripojenia $kolskej siete na internet,
systém uzivatel'ov a ich kategorizacia, pristupové prava, pracovné skupiny, zdiel'anie v sieti,
efektivne vyuzivanie periférii v sieti , po€itacové Cervy, trojske kone, spam, pocitacové virusy, ich
druhy a umiestiiovanie, antivirusova ochrana — prevencia, antivirusové programy.

Doplnkové formy vyuc€ovania — zdujmové krazky z informatiky, sat'aze v programovani,
vzdelavacie kurzy, exkurzie, spdsob financovania zaujmovej ¢innosti.

Priprava ucitel'a na vyu€ovacie hodiny — organizécia a zameranie vyucovacieho procesu, priprava
Struktiry a obsahu vyucovacej hodiny, odborna priprava ucitel’a, hodnotenie a klasifikacia,
odportéané uéebnice pre ZS a SS.

Projektové vyucovanie a myslienkové mapy— charakteristika a priklady pouzitia v predmete
informatika.



Tvorba didaktickych testov v predmete informatika — charakteristika didaktického testu, typy
testovych uloh, nastroje pre tvorbu elektronickych testov. Priprava a overenie testu.

Moznosti pocitaca vo vyucbe — pocita¢ ako didakticky prostriedok, predpoklady vyuzitia pocitaca
vo vyucbe — kvalitné periférne zariadenia, kvalitné programové vybavenie, typologia programov
vhodnych pre vyucbu — programy pre priamu vyucbu, pre samovzdeldvanie, programy umoznujice
vyuzivat’ pocita¢ néstroj.

Didakticky softvér a jeho aplikacie vo vyucbe— pojem ,,didakticky softvér®, pozitivne a negativne
vplyvy pouzivania pocitaca a ich zohl'adnenie pri vyucbe, zasady tvorby didaktického softvéru,
pedagogicko-psychologicky prinos a technicko-didakticky prinos.

Vyvojové prostredia pre tvorbu didaktického softvéru, etapy tvorby didaktického softvéru.
Aplikacie digitalnych technoldgii vo vyucovani.

Pocitacové hry a ich vplyv na mladdez — pohl'ad roznych vekovych a vzdelanostnych skupin na
pocitacové hry, pocitacové hry z pedagogického hl'adiska, analyza jednotlivych typov pocitacovych
hier, zaporné stranky pocitacovych hier, vyhody, ktoré pocitacové hry poskytuji.

Zavislost’ od internetu (socialne aspekty informatiky) — zavislost’ od internetu zo spoloc¢enského

a socialneho hl'adiska, hlavné symptomy zavislosti. Rizika sucasného internetu — nevhodny obsah,
zneuzitie udajov, kybersikanovanie a pod.

Detské programovacie jazyky, mikrosvety — termin ,,Detsky programovaci jazyk*, hlavna idea

a ciel’ detskych programovacich jazykov, typické ¢rty jazyka, priklady detskych jazykov a ich
urcenie.

Vyucba struktirovaného programovania — algoritmus a program, spésoby zapisu algoritmov,
algoritmizacia, vlastnosti dobrého algoritmu, zédkladné algoritmické konstrukcie,
Struktirovany algoritmicky jazyk, testovanie a ladenie programu, sposoby testovania
programov, programovacie metody.

Multimédia vo vyucbe — pojem multimédia, druhy multimédii, ciel’ vyuzivania multimédii,
hyperStruktary, hypermédia, virtudlna realita, multimedidlny pocitac.

Etika vo svete pocitacov. Otazky etické a moralne — autorsky zakon, licencia, multilicencia. Typy
licencii - Studentské licencie, ,,krabicova® licencia (Retail), OEM licencia, licenény program, beta
verzie softvéru, demoverzie, shareware, freeware, public domain. Zodpovednost’ z pohl'adu
pouzivatel'ov z pohl'adu ich tvorcov. Pocitacova etika.

Moznosti e-learningu a novych technologii vo vzdelavani — e-learning v podmienkach zéakladne;
a strednej Skoly, edukacné webové portaly, elektronické ucebnice, elektronickéd agenda skoly,
vyuzivanie web 2.0 (socialne siete, blogy a pod.).
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