Informatika s didaktikou - tézy na $tatne magisterské skusky - dvojodborové Stiadium

A Pocitacové systémy

Charakteristika, Struktarna a funkéna organizacia ¢islicového pocitaca.

VVon Neumanova a Harwardska architektira — funkény opis a rozdiely.

Strukttrna a funkéna organizacia univerzalneho procesora, architektary procesorov CISC

a RISC.

Zbernicovy systém pocitaca a vstupno-vystupné rozhrania.

Pamétovy systém pocitaca - registre, vyrovnavacie pamite, operacna paméit’, sekundarne paméte.
Princip Cinnosti tla¢iarni — ihlickova, atramentova, laserova.

Princip ¢innosti zobrazovacich zariadeni: CRT monitor, LCD monitor, DLP projektor.

Postup vyvoja projektu s vyuzitim mikrokontrolérov a jednodoskovych pocitacov, senzorov a
lokalnych, ¢i cloudovych databaz a sluzieb ako vysledok riesenia kazdodennych problémov.
Névrh hardvérového a softvérového zabezpecenia projektu Internetu veci, financné hl'adisko,
jednoduchost, spolahlivost’, bezpecnost’, rozsiritelnost’, aktualizacia softvéru, ¢i vyuzitie
kontajnerizacie.

Vyvoj projektu Internetu veci v time, moznosti postupu, vyhody, nevyhody, popis praktického
prikladu realizovaného vyvoja zvoleného projektu s identifikdciou kladov a nedostatkov.

Integrovany systém modelovania a simulécie, Simulacné modely, simula¢né prostredia.
Teoretické zaklady modelovania a simulacie — atribut, udalost’, proces, popis procesu,
Systém, okolie systému, staticky systém a dynamicky systém, vdzby v systéme, skiimanie
systému.

Spojité, diskrétne, deterministické a stochastické modely — popis.

B: Informac¢né a komunika¢né systémy

Koncepcia digitalnej siete s integrovanymi sluzbami N-ISDN.
Inteligentné siete a privatne komunikacné siete.

Manazment teleinformatickych sieti.

Vztah komunikacného a informatického systému.

Riesenia technického problému pomocou neurénovych sieti a typoch uloh riesitenych pomocou
neurénovych sieti.

Zakladné vlastnosti a popis neurénu a synapsie.

Zasady koncepcie testovania, trénovanie a pretrénovanie neuréonovej siete.

Typy neurdénovych sieti a moznosti vyuZitia umelych neurénovych sieti v oblasti informac¢nych
a komunikac¢nych systémov.

RieSenie problémov v umelej inteligencii metddami hl'adania.

RieSenie problémov v umelej inteligencii metddami logického usudzovania.

Pouzitie evoluénych a genetickych algoritmov na riesenie problémov umelej inteligencie.
Planovanie v umelej inteligencii.

Zékladné internetové sluzby.
Bezpecnost’ na internete — zdkladné druhy utokov a ich Specifikdcia.



e Ziklady digitalnej fotografie — Casti fotoaparatu, fotenie v kategoriach.
e Zaklady spracovania a tvorby videa.

e Zakladné principy modelovania v pocitacovej grafike (parametrické, interaktivne, kombinované).
Modelovanie v 3D grafike (modelovanie z kocky, modelovanie z krivky, socharske
modelovanie).

e Rastrové formaty pre ukladanie grafickej informécie.

e Vektorové formaty pre ukladanie grafickej informacie.

e 3D tla¢ — princip fungovania, rozne druhy tlace, moznosti 3D tlace.

C: Didaktika informatiky

e Didaktika informatiky v systéme vied - didaktika, informatika, didaktika informatiky; ciele
a obsah didaktiky informatiky, historia a vyvoj vypoctovej techniky, informatiky a didaktiky
informatiky; ulohy didaktiky informatiky v stéasnosti, vyucovaci predmet informatika na
zékladnych a strednych Skolach a jeho tematické oblasti, medzipredmetové vzt'ahy, vyznamné
osobnosti.

e Vychovno-vzdelavacie ciele informatického vzdeldvania na zdkladnych a strednych Skolach —
urcovanie a formulacia vzdelavacich cielov, taxonomie cielov a tvorba Specifickych cielov
v predmete informatika (kognitivne, afektivne, psychomotorické), kI'i¢ové kompetencie a ich
formovanie na hodinach informatiky.

e Podmienky vyucby informatiky — podmienky Skoly, osobnost’ a praca ziaka (mimoskolské
podmienky ziaka, ucebné styly, nadani Ziaci, inklizia), profesia ucitel’a informatiky (vzdelanie,
vyucovaci $tyl, profesijné kompetencie, profesijny rozvoj, d’alSie vzdelavanie), mimotriedna
a mimoskolska praca v informatickom vzdelavani (zaujmova ¢innost’, profesijna orientacia).

e Formy a metddy informatického vzdelavania — zaradenie informatiky do vyucby na zakladnych
a strednych Skolach, Skolské vzdelavacie programy, ramcovy ucebny plan, formy vyucby
(metodické, socidlne, organiza¢né), metdody vyucby informatiky (poznavacie,
mimopoznavacie), doplnkové formy vyucovania.

e Materialne prostriedky vyucby informatiky — odporiané ucebnice informatiky pre zakladné
astredné Skoly a doplnkova literatura, ucebné pomocky, didakticka technika, zariadenie
vyucbovych priestorov, materidlne vybavenie Ziaka, elektronické vzdeldvanie, didakticky softvér.

e Odbornad priprava ucitela informatiky na vyucovanie, pedagogickd prax z informatiky —
zékladné pedagogické dokumenty, vzdeldvaci program, vzdelavacie Standardy, prierezové
témy, planovanie, priprava na vyucovacie hodiny, didaktické principy a zasady, realizacia
vyucovacieho procesu, pedagogicka dokumentacia.

e Kontrola a preverovanie vedomosti, hodnotenie a klasifikacia vo vyucovani informatiky — u¢ebné
ulohy v informatickom vzdelavani (ciele, navrh a priprava), tvorba didaktickych materialov pre
hodnotenie prace Studenta, didaktické testy v informatike.

e Vyucba tematickej oblasti Reprezentacie a nastroje na zakladnych a strednych Skoldch — praca
s grafikou, praca Stextom, praca s prezentdciami, pradca s multimédiami, praca s tabulkami,
informadcie, Struktiry; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.

e Vyucba tematickej oblasti Komunikécia a spolupraca na zékladnych a strednych skolach — praca
s webovou strankou, vyhl'addvanie na webe, praca s nastrojmi na komunikaciu, prezentovanie
informécii prostrednictvom webovej stranky, praca s nastrojmi na spoluprdcu a zdielanie
informécii; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.



e Vyucba tematickej oblasti Softvér a hardvér na zakladnych a strednych skolach —praca so subormi
a priecinkami, praca v opera¢nom systéme, pocita¢ a pridavné zariadenia, praca v pocitacovej sieti
a na internete, programy proti virusom a Spehovaniu; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.

e Vyucba tematickej oblasti Informacnd spolocnost’ na zakladnych a strednych Skolach —
bezpecnost’ a rizikd, digitdlne technoldgie v spoloc¢nosti, legalnost’ pouzivania softvéru; metodika
vyucovania a pripravy na hodinu.

e Vyucba tematickej oblasti Algoritmické rieSenie problémov na zédkladnych a strednych skolach —
analyza problému, jazyk na zapis rieSenia, pomocou postupnosti prikazov, pomocou cyklov,
pomocou vetvenia, pomocou premennych, pomocou nastrojov na interakciu, interpretacia zapisu
rieSenia, hl'adanie a opravovanie chyb; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.

e Didaktika programovania — programovanie bez pocitaca, programovacie jazyky vo vyucbe
informatiky na zakladnych a strednych Skoldch (detské programovacie jazyky, vySsie
programovacie jazyky), priklady jazykov aich porovnanie z hladiska vyuzitia vo vyucbe,
robotické stavebnice a programovatel'né hracky, sitaze v programovani.

e Maturita z informatiky — legislativa, ciel'ové poziadavky na vedomosti a zru¢nosti maturantov
z informatiky, Struktira maturitnej skusky a hodnotenie, priprava maturitnych tloh, priprava
Studentov na maturitu z informatiky, uplatnenie absolventov v praxi a d’al§ie moznosti Studia
informatiky.

e Pedagogicky vyskum vo vyucovani informatiky na zékladnych a strednych Skolach — zakladné
pojmy (vyskum a prieskum, metody, vyskumné stratégie), priklady vyskumov (zdroje: ucitel'ské
informatické podujatia a didaktické konferencie, Casopisy a zborniky), navrh projektu
pedagogického vyskumu a priprava jeho realizacie (namety: napr. rozvoj informatického
myslenia, kvalita vyucby informatiky, efektivnost’ vyu€ovania /aktivizujice didaktické metody,
koncepcie vyucovania, zavaddzanie inovacii/).

e Pedagogicky softvér — definicia, klasifikacia (typy vo vztahu k vyuzivaniu v praci ucitel’a, druhy
a priklady, edukacny softvér (kritéria klasifikacie, klasifikacia podla pouzitia v jednotlivych
etapach vyucovacieho procesu, vlastnosti, hodnotenie, vyber, vyhody/nevyhody pouzitia vo
vyucbe), tvorba pedagogického softvéru (hlavny ucel, zasady tvorby, Zivotny cyklus, etapy
vyvoja, vyvojové prostredia, hardvérové a softvérové poziadavky).
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