Tézy na Statne zaverecné skusky — Rozsirujice Stidium informatiky

A) Programovanie a principy pocitacov

e Struktura vy$sich programovacich jazykov (typy dat, konstanty, premenné, deklaracie, vyrazy,
prikazy).

e Udajové typy programu (n-tica, pole, slovnik, mnoZina).

e Logicka stavba programu (hierarchicka Struktira programu, procedury, funkcie, blokova Struktira
programu).

e Prikazy cyklu a vetvenia programu.

e Koddovanie informacii, kody na spracovanie a prenos informacii. Kody pre zaporné ¢isla, priamy,
inverzny a doplnkovy kod. Koédova reprezentacia Cisel a operacie pocitatovej aritmetiky.

e Logické obvody aich interpreticia pomocou spinacov alebo tranzistorov, polovicnd a plna
s¢itacka, sériova séitacka.

e Sekventné obvody a pocitacové pamite, druhy pocitatovych pamiti a médii podla principu
fungovania.

e Aritmeticko-logicka jednotka a posuvny register, operacie ktoré realizuju v procesore. Funkcia
registrov a vyrovnavacich pamati procesora.

e Internet veci, mikroprocesor, mikropocita¢, mikrokontrolér - definicia a priklady pouzitia.

e ESP32 - popis, vlastnosti a GPIO porty, mody napajania, moznosti programovania a vyuzitia.
e Raspberry Pi - popis, vlastnosti a GPIO porty, operacné systémy, moznosti vyuzitia.

e NajdoleZitejSie spdsoby komunikécie zariadeni Internetu veci, popis HTTP, HTTPS, MQTT.

e Rozdelenie sieti a zdkladné prvky sieti (smerovac, prepina¢, most, opakovac, brana, modem,
server).

e Formaty prenaSanych informacii, charakteristiky prenosu, typy prenosov, chyby prenosov
(detekcia, zabezpecovanie), multiplexovanie.

e Metddy pristupu: deterministické (centralizované, decentralizované), ndhodné¢ (CSMA/CD,
CSMA/CA).
e Prenosové média, typy a ich vlastnosti - (pevne metalické, optické, bezdrotove).

e Architektury sieti (Ethernet, Token Ring, FDDI, ArcNet...).
e Model ISO/OSI (popis vrstiev, sposob komunikacie).

e Adresovanie v sietach a protokoly vyssich vrstiev OSI modelu (TCP, IP, UDP, IPv6, ICMP, ARP,

e Technologia ATM — popis referenéného modelu.

e Utoky na siet,, ochrana sieti.



B) Teoretické zaklady a aplikacie informatiky

Formalne jazyky a operacie s nimi - pojem formalneho jazyka (definicia a priklady), operacie so
slovami (dizka, podslovo, zret'azenie, zrkadlovy obraz), operacie s jazykmi (zjednotenie, prienik,
doplnok, zretazenie, iteracia). Zavedenie pojmov, ukazkové priklady.

Konec¢né automaty — definicia, konfiguracia, krok vypoctu, vypocet automatu, jazyk akceptovany
kone¢nym automatom, deterministicky a nedeterministicky kone¢ny automat; motivacia pre
zasobnikové automaty. Zavedenie pojmov, ilustracia prace konec¢ného automatu na konkrétnom
priklade.

Zakladné clanky optokomunika¢ného informac¢ného traktu.

Optické vinovody a vedenie svetla v optickych vlaknach.

Polovodi¢ové zdroje optického Ziarenia a detekcia optického ziarenia.

Prenosové charakteristiky optickych vlakien a meranie metodou OTDR (Optical Time Domain
Reflectometry).

Vyhody a nevyhody optokomunikaénych systémov oproti klasickym — metalickym.

Pojednanie o predpokladoch rieSenia technického problému pomocou neurénovych sieti a typoch
uloh riesitel'nych pomocou neurénovych sieti.

Zakladné vlastnosti a popis neurénu a synapsie.

Zasady koncepcie testovania, trénovanie a pretrénovanie neuréonove;j siete.

Typy neurdénovych sieti a moznosti vyuzitia umelych neurénovych sieti v oblasti informa¢nych
komunika¢nych systémov.

Riesenie problémov v umelej inteligencii metédami hl'adania.

RieSenie problémov v umelej inteligencii metodami logického usudzovania.

Pouzitie evoluénych a genetickych algoritmov na rieSenie problémov umelej inteligencie.

Zakladné principy modelovania v pocitatovej grafike (parametrické, interaktivne, kombinované).
Modelovanie v 3D grafike (modelovanie z kocky, modelovanie z krivky, socharske
modelovanie).

Zékladné algoritmy pocitacovej grafiky.

Rastrové formaty pre ukladanie grafickej informacie.

Vektorové formaty pre ukladanie grafickej informaécie.

3D tla¢ — princip fungovania, rozne druhy tlae, moznosti 3D tlace.



C) Didaktika informatiky

e Didaktika informatiky v systéme vied - didaktika, informatika, didaktika informatiky; ciele
a obsah didaktiky informatiky, historia a vyvoj vypoctovej techniky, informatiky a didaktiky
informatiky; ulohy didaktiky informatiky v sucasnosti, vyucovaci predmet informatika na
zéakladnych a strednych Skolach a jeho tematické oblasti, medzipredmetové vztahy, vyznamné
0sobnosti.

e Vychovno-vzdelavacie ciele informatického vzdelavania na zakladnych a strednych Skolach —
urcovanie a formulacia vzdelavacich cielov, taxonémie cielov a tvorba Specifickych cielov
v predmete informatika (kognitivne, afektivne, psychomotorické), klI'aicové kompetencie a ich
formovanie na hodinach informatiky.

e Podmienky vyucby informatiky — podmienky Skoly, osobnost’ a praca ziaka (mimoskolské
podmienky ziaka, u¢ebné §tyly, nadani ziaci, inklizia), profesia ucitel'a informatiky (vzdelanie,
vyucovaci $tyl, profesijné kompetencie, profesijny rozvoj, d’alSie vzdelavanie), mimotriedna
a mimoskolska praca v informatickom vzdelavani (zaujmova ¢innost’, profesijna orientacia).

e Formy a metddy informatického vzdeldvania — zaradenie informatiky do vyucby na zakladnych
a strednych Skolach, Skolské vzdeldvacie programy, rdmcovy ucebny plan, formy vyucby
(metodické, socialne, organiza¢né¢), metddy vyucby informatiky (poznavacie,
mimopoznavacie), doplnkové formy vyucovania.

e Materialne prostriedky vyucby informatiky — odporiuc¢ané ucebnice informatiky pre zakladné
astredné Skoly a doplnkova literatura, ucebné pomodcky, didakticka technika, zariadenie
vyucbovych priestorov, materialne vybavenie ziaka, elektronické vzdelavanie, didakticky softvér.

e Odborna priprava ucitel'a informatiky na vyucovanie, pedagogicka prax z informatiky —
zékladné pedagogické dokumenty, vzdelavaci program, vzdelavacie Standardy, prierezové
témy, planovanie, priprava na vyucovacie hodiny, didaktické principy a zasady, realizacia
vyucovacieho procesu, pedagogickd dokumentacia.

e Kontrola a preverovanie vedomosti, hodnotenie a klasifikacia vo vyu¢ovani informatiky — u¢ebné
ulohy v informatickom vzdelavani (ciele, navrh a priprava), tvorba didaktickych materialov pre
hodnotenie prace Studenta, didaktické testy v informatike.

e Vyucba tematickej oblasti Reprezentacie a nastroje na zakladnych a strednych Skoldch — praca
s grafikou, praca stextom, praca s prezentdciami, praca S multimédiami, praca s tabulkami,
informacie, §truktary; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.

e Vyucba tematickej oblasti Komunikécia a spolupraca na zékladnych a strednych skolach — praca
s webovou strankou, vyhl'adavanie na webe, praca s ndstrojmi na komunikaciu, prezentovanie
informécii prostrednictvom webovej stranky, praca s ndastrojmi na spoluprdcu a zdielanie
informécii; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.

e Vyucba tematickej oblasti Softvér a hardvér na zakladnych a strednych Skolach —praca so subormi
a prieinkami, praca v opera¢nom systéme, pocita¢ a pridavné zariadenia, praca v pocitacove;j sieti
a na internete, programy proti virusom a Spehovaniu; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.

e Vyucba tematickej oblasti Informacnd spolo¢nost’ na zdkladnych a strednych Skolach —
bezpecnost’ a rizika, digitalne technologie v spolocnosti, legalnost’ pouzivania softvéru; metodika
vyucovania a pripravy na hodinu.

e Vyucba tematickej oblasti Algoritmické rieSenie problémov na zakladnych a strednych Skolach —
analyza problému, jazyk na zapis rieSenia, pomocou postupnosti prikazov, pomocou cyklov,



pomocou vetvenia, pomocou premennych, pomocou nastrojov na interakciu, interpretacia zapisu
rieSenia, hl'adanie a opravovanie chyb; metodika vyucovania a pripravy na hodinu.

e Didaktika programovania — programovanie bez pocitaa, programovacie jazyky vo vyucbe
informatiky na zdkladnych a strednych Skoldch (detské programovacie jazyky, vyssie
programovacie jazyky), priklady jazykov aich porovnanie z hladiska vyuzitia vo vyucbe,
robotické stavebnice a programovatelné hracky, sit'aze v programovani.

e Maturita z informatiky — legislativa, cielové poziadavky na vedomosti a zru¢nosti maturantov
z informatiky, struktira maturitnej skisky a hodnotenie, priprava maturitnych uloh, priprava
Studentov na maturitu z informatiky, uplatnenie absolventov v praxi a d’al§ie moznosti Studia
informatiky.

e Pedagogicky vyskum vo vyucovani informatiky na zékladnych a strednych skolach — zakladné
pojmy (vyskum a prieskum, metddy, vyskumné stratégie), priklady vyskumov (zdroje: ucitel'ské
informatické podujatia a didaktické konferencie, casopisy a zborniky), navrh projektu
pedagogického vyskumu a priprava jeho realizacie (namety: napr. rozvoj informatického
myslenia, kvalita vyucby informatiky, efektivnost’ vyucovania /aktivizujuce didaktické metddy,
koncepcie vyucovania, zavadzanie inovacii/).

e Pedagogicky softvér — definicia, klasifikacia (typy vo vztahu k vyuzivaniu Vv praci ucitel’a, druhy
a priklady, edukacny softvér (kritérid klasifikacie, klasifikdcia podla pouzitia v jednotlivych
etapach vyucovacieho procesu, Vvlastnosti, hodnotenie, vyber, vyhody/nevyhody pouzitia vo
vyucbe), tvorba pedagogického softvéru (hlavny ucel, zasady tvorby, zivotny cyklus, etapy
vyvoja, vyvojové prostredia, hardvérové a softvérové poziadavky).
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