Informatika - tézy na $tatne bakalarske skusky (jednoodborové studium)

Teoretické zaklady informatiky a programovanie

Struktara vy$§ich programovacich jazykov (typy dat, konstanty, premenné, deklaracie,
vyrazy, prikazy, prikazy riadenia toku programu, prikazy vstupu a vystupu).

Udajové typy programu (n-tica, pole, slovnik, mnoZina).

Prikazy cyklu a vetvenia programu.

Logicka stavba programu (hierarchicka Struktaira programu, procedury, funkcie, rekurzia,
bloky).

Algoritmicky problém triedenia, druhy triedeni, najzndmejsie algoritmy triedenia.
Udajovy typy smernik - dynamické udajové $truktury.

Metody prehl'addvania, metdda backtrack.

Modularna Struktira programu, pouzitie unitov, podprogramov a funkcii v programoch.
Principy objektovo orientovaného programovania, triedy, objekty (vytvaranie,
spristupniovanie, deStrukcia).

Zapuzdrenie. Podtriedy a dedicnost, vytvaranie metdd, predefinovanie metod.
Polymorfizmus.

Formadlne jazyky a operacie s nimi - pojem formalneho jazyka (definicia a priklady),
operacie so slovami (dizka, podslovo, zretazenie, zrkadlovy obraz), operacie s jazykmi
(zjednotenie, prienik, doplnok, zretazenie, iterdcia). Zavedenie pojmov, ukazkové
priklady.

Konecné automaty — definicia, konfiguracia, krok vypoctu, vypocet automatu, jazyk
akceptovany kone¢nym automatom, deterministicky a nedeterministicky konecny
automat; motivacia pre zasobnikové automaty. Zavedenie pojmov, ilustracia prace
kone¢ného automatu na konkrétnom priklade.

Gramatika — definicia a priklady. Vetna forma, krok odvodenia, odvodenie, jazyk urceny
gramatikou. Typy gramatik - Chomského hierarchia. Vzt'ah medzi kone¢nymi automatmi,
regularnymi gramatikami a reguldrnymi jazykmi. Zavedenie pojmov, ukadzkové priklady.

Internet veci, mikroprocesor, mikropocita¢, mikrokontrolér - definicia a priklady pouzitia.
ESP32 - popis, vlastnosti a GPIO porty, médy napdjania, moznosti programovania a
vyuzitia.

Raspberry Pi - popis, vlastnosti a GPIO porty, operacné systémy, moznosti vyuZzitia.
NajdolezitejSie spdsoby komunikacie zariadeni Internetu veci, popis HTTP, HTTPS,
MQTT.



B. Pocitacové systémy

Kodovanie informécii, kody na spracovanie a prenos informacii. Kody pre zaporné ¢isla,
priamy, inverzny a doplnkovy kod. Kodova reprezentacia Cisel a operacie pocitacovej
aritmetiky.

Logické obvody a ich interpretdcia pomocou spinacov alebo tranzistorov, polovi¢na a
plna s¢itacka, sériova s¢itacka.

Sekvencné obvody a pocitacové pamite, druhy pocitacovych pamiti a médii podla
principu fungovania.

Aritmeticko-logicka jednotka a posuvny register, operacie ktoré realizuju v procesore.
Funkcia registrov a vyrovnavacich paméti procesora.

Zakladné Struktary operacnych systémov davkové systémy, multiprogramové systémy,
syst¢émy s pridelovanim cCasu, distribuované systémy, paralelné systémy, systémy
realneho Casu.

Struktira operaéného systému vo vztahu k jeho zékladnym funkcidm a vrstvam.
Zakladné funkcie a jednotlivé vrstvy operacného systému. Zakladné funkcie opera¢nych
systémov. Spravu procesov, pamite, disku, periférii, suborov, siete.

Zakladné systémové sluzby operaéného systému prihldsenie sa z terminélu, vykonanie
programu, periodické vykondvanie prikazov, systémové hlasenia, komunikécia
pouzivatela s poc¢itaom, prihlasenie sa do systému zo siete, komunikdacia v pocitacove;j
sieti, tlac vo  viacpouzivateI'skom rezime, a pod.

Rozdelenie sieti a zdkladné prvky sieti (smerovag, prepina¢, most, opakovac, brana,
modem, server).

Formaty prenaSanych informaécii, charakteristiky prenosu, typy prenosov, chyby prenosov
(detekcia, zabezpe€ovanie), multiplexovanie.

Metody pristupu  k prenosovému médiu: deterministické (centralizované,
decentralizovan¢), nahodné (CSMA/CD, CSMA/CA).

Prenosové média, typy a ich vlastnosti (pevne metalické, optické, bezdrotove).
Architektiry sieti (Ethernet, Token Ring, FDDI, ArcNet...).
Model ISO/OSI (popis vrstiev, sposob komunikacie).

Adresovanie v sietach a protokoly vyssich vrstiev OSI modelu (TCP, IP, UDP, IPv6,
ICMP, ARP, ...).

Technologia ATM, princip, popis referenéného modelu.
Utoky na siet’, ochrana sieti.

Verejné datové siete.

Princip a sluzby sieti ISDN.

C. Webovy dizajn a d’alSie aplikacie informatiky

Postup vyvoja webovych stranok a aplikécii, programovacie jazyky, pouzivatel'sky
definovany dizajn, responzivny dizajn, pristup ,,mobile first*.



Webovy server a cloud — ucel, hardvérové a softvérové vybavenie a moznosti vyuzitia,
sposoby publikovania webovej aplikacie, http a https protokol.

HTML — urcenie a sposoby pouzitia, zdkladna minimalna schéma webovej stranky,
najdolezitejSie elementy/tagy, prinosy HTMLS.

CSS - popis, moznosti pouzitia v HTML koéde, jednotky mierky “em, rem, px, vw, vh”,
priklady pristupu k elementom, triedam, id a vyznam zapisu *.

Staticky a dynamicky web, popis, vyhody, nevyhody a moznosti realizécie.
JAVASCRIPT — urcenie a zaclenenie do HTML, mozné sposoby pristupu k zvolenym
elementom DOMu a zmeny ich obsahu.

AJAX — urCenie a zaclenenie do HTML, priklad vyuzitia.

PHP — urcenie a zaclenenie do HTML, moznosti prace s databazou, postup tvorby
webovych portalov pomocou XAMPP (APACHE + PHP + MySQL) a zvoleného IDE.
Premenné, konStanty, formulare v PHP, metéda GET a POST.

BOOTSTRAP — popis, vyhody a nevyhody, zac¢lenenie do HTML, priklady vyuzitia pri
uprave dizajnu webovych aplikicii.

Verzovaci systém, moznosti vyvoja webovych portalov v time (GIT) a ich publikovania,
¢i aktualizacie v cloude.

Docker, Docker-compose a kontajnerizacia aplikacii.

Mikrokontrolér a jednodoskovy pocita¢ ako webovy server (ESP32, Raspberry Pi),
moznosti realizécie a vyuzitia.

ASP.NET Core MVC webova aplikdcia — popis, moznosti vyvoja a nasadenia.

Vyvoj aplikacii vo Visual Studiu, popis Scaffoldingu a Intellisense, MVC pristup

k tvorbe webovych aplikécii — popis, ucel a spdsob vyuzitia.

Typografia, zasady prace s farbami, obrazkami a ikonami.

UX — uzivatel'skd skusenost, popis a moznosti testovania.

WEB API — popis a princip ¢innosti, moZnosti vyuZitia, popis formatov “csv, xml,
json”.

Zakladné ¢lanky optokomunika¢ného informacného traktu. Blokova schéma optického
spoja.

Vznik, historia a vyvoj optickych komunikéacii.

Optické vinovody a vedenie svetla v optickych vlaknach.

Polovodicové zdroje optického Ziarenia.

Detekcia optického Ziarenia.

Prenosové charakteristiky optickych vldkien.

Princip merania metddou OTDR ( Optical TimeDomainReflectometry).

Vyhody a nevyhody optokomunikacnych systémov oproti klasickym — metalickym.
Metddy merania tlmenia v optokomunikaénych systémoch.

Casovo deleny multiplex TDM. Vinovo deleny multiplex WDM.

Spdsoby spajania optickych vldken.

Optokomunika¢né informacné siete.
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