Informatika - tézy na Statne bakalarske skasky (dvojodborové Stiadium)

A:Programovanie a aplikacie informatiky

Struktara vys$ich programovacich jazykov (typy dat, konitanty, premenné, deklaracie,
vyrazy, prikazy, prikazy riadenia toku programu, prikazy vstupu a vystupu).

Udajové typy programu (n-tica, pole, slovnik, mnoZina).

Prikazy cyklu a vetvenie programu.

Logicka stavba programu (hierarchicka struktira programu, procedury, funkcie, rekurzia,
bloky).

Algoritmicky problém triedenia, druhy triedeni, najznamejsie algoritmy triedenia.
Metody prehladavania, metoda backtrack.

Principy objektovo orientovaného programovania, triedy, objekty (vytvéaranie,
spristupiiovanie, destrukcia).

Zapuzdrenie, podtriedy a dedi¢nost, vytvaranie metdd, predefinovanie metdd.
Polymorfizmus.

Internet veci, mikroprocesor, mikropocita¢, mikrokontrolér - definicia a priklady
pouzitia.

ESP32 - popis, vlastnosti a GPIO porty, mody napéjania, moznosti programovania a
vyuZitia.

Raspberry Pi - popis, vlastnosti a GPIO porty, opera¢né systémy, moznosti vyuzitia.
NajdolezitejSie sposoby komunikacie zariadeni Internetu veci, popis HTTP, HTTPS,
MQTT.

Rozdelenie sieti a zakladné prvky sieti (smerovac, prepinac, most, opakovac, brana,
modem, server).

Formaty prendSanych informadcii, charakteristiky prenosu, typy prenosov, chyby
prenosov (detekcia, zabezpecovanie), multiplexovanie, metody pristupu: deterministické
(centralizované, decentralizované), nahodné (CSMA/CD, CSMA/CA).

Prenosové média, typy a ich vlastnosti - (pevne metalické, optické, bezdrotove).
Architektury sieti (Ethernet, Token Ring, FDDI, ArcNet...).

Model ISO/OSI (popis vrstiev, spdsob komunikacie).

Adresovanie Vv sietach a protokoly vyssSich vrstiev OSI modelu (TCP, IP, UDP, IPv6,
ICMP, ARP,...).

Technologia ATM, princip, popis referenéného modelu.

Utoky na siet’, ochrana sieti.

B: Pocitacové systémy

Kodovanie informécii, kody na spracovanie a prenos informacii. Kody pre zaporné ¢isla,
priamy, inverzny a doplnkovy kod. Kodova reprezentacia Cisel a operacie pocitacovej
aritmetiky.

Logické obvody a ich interpretdcia pomocou spinacov alebo tranzistorov, polovi¢na a
plna s¢itacka, sériova sc¢itacka.

Sekvencné obvody a pocitacové pamite, druhy pocitacovych pamiti a médii podla
principu fungovania.



Aritmeticko-logicka jednotka a posuvny register, operacie ktoré¢ realizujii v procesore.
Funkcia registrov a vyrovnavacich paméti procesora.

Zakladné typy operacnych systémov pre davkové systémy, multiprogramové systémy,
systémy s pridelovanim casu, distribuované systémy, paralelné systémy, systémy
realneho casu.

Zéakladné Struktary operacnych systémov - jednoduchda, monolitickd, viacvrstvova,
objektovo orientovana, klient - server.

Struktura, komponenty a funkcie opera¢ného systému — systémové vrstvy, systémové
volania, systémové sluzby a systémové funkcie.

Zékladné funkcie jadra operacného systém - sprava procesov, pamaite, disku, periférii,
suborov, siete.

Strukttra operaéného systému Linux, vrstvy, vlastnosti, funkcie.

Komunikacia opera¢ného systému Linux s okolim - prikazovy interpret Shell a grafické
pouzivatel'ské rozhranie X Window.

Priklady systémovych sluzieb operacného systému Linux — Start a ukoncenie Cinnosti
opera¢ného systému, prihlasenie sa do systému a komunikdacia pouZzivatela s pocitacom
z terminalu v textovom alebo grafickom mode, prihlasenie sa do systému a komunikacia
pouzivatela s poc¢itaom zo siete pomocou terminalu alebo PC, periodické vykondvanie
prikazov, systémové hlasenia, sietové suborové systémy, posta, sietova tlac, a pod.

C: Teoretické zaklady a optokomunika¢né informacné systémy

Zakladné clanky optokomunikacného informa¢ného traktu. Blokové schéma optického
spoja.

Vznik, historia a vyvoj optickych komunikacii.

Optické vinovody a vedenie svetla v optickych vlaknach.

Polovodic¢ové zdroje optického Ziarenia.

Detekcia optického Ziarenia.

Prenosové charakteristiky optickych vlakien.

Princip merania metdédou OTDR ( OpticalTimeDomainReflectometry).

Vyhody a nevyhody optokomunikaénych systémov oproti klasickym — metalickym.
Metdody merania tlmenia v optokomunikaénych systémoch.

Casovo deleny multiplex TDM. VInovo deleny multiplex WDM.

Popiste spdsoby spéjania optickych vlakien.

Charakterizujte optokomunikaéné informacné siete.

Formalne jazyky a operacie s nimi - pojem formalneho jazyka (definicia a priklady),
operacie so slovami (dizka, podslovo, zretazenie, zrkadlovy obraz), operacie s jazykmi
(zjednotenie, prienik, doplnok, zretazenie, iteracia). Zavedenie pojmov, ukazkové
priklady.

Kone¢né automaty — definicia, konfiguracia, krok vypoctu, vypocet automatu, jazyk
akceptovany konecnym automatom, deterministicky a nedeterministicky konecny
automat; motivacia pre zasobnikové automaty. Zavedenie pojmov, ilustracia prace
kone¢ného automatu na konkrétnom priklade.
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