Propozicie Medziodborovej KU futbalovej ligy

Organizacny vybor: Mgr. Jakub Koval’, PaedDr. Andrej Hubinak, PhD.

Miesto konania: Umelé¢ ihrisko Katolickej Univerzity v Ruzomberku

Registracia: Pravo ucasti maja Studenti a zamestnanci KU v Ruzomberku.

Nazvy timov + mena hracov posielat’ na mail: jakub.kovall62@edu.ku.sk
Deadline podl'a zodpovedného veduceho organizatora.
Termin: ZS 2026, zaciatok v septembri/oktdbri, podl'a prihlasenych timov.

Timy: Pocet timov je ohradeny na maximalne 10. Pocet hracov na supiske je neobmedzeny.
V kazdom time m6zu byt maximalne dvaja Non-EU players (Co znamena jeden hra¢ z iného
oboru). Hra€ moze byt pripisany na stupisku pocas celej sezény do predposledného zépasu
zakladnej Casti. Kazdy hra¢ moze figurovat iba na jednej sipiske bez moznosti prestupu
medzi jednotlivymi timami. Na stipisku moZe byt zapisany jedine aktualny Student KU v
RuZomberku.

Priebeh ligy: Hré sa kazdy s kazdym. Pocet zapasov sa uréi po uzatvoreni registracie,
pripadne po dosiahnuti maximalneho mnoZstva timov. Po odohrati vSetkych zapasov sa
uskuto€ni zaverecny Final Four turnaj podl'a umiestnenia v tabul'ke. Zapasy sa budu
odohravat v dni a ¢ase podl'a moznosti oboch timov.

Po odohrani zépasu zaSle kapitan vitazného timu vysledok na mail: jakub.kovall62@edu.ku.sk

Zapas: Hraci ¢as bude prisposobeny kone¢nému poc¢tu muzstiev, avSak minimalne 2x20
minlt a maximalne 2x25 minut.

Pravidla:

1. Zapas sa hrd vo formate 5+1 brankar.

2. Muzstvd musia mat’ minimalne vrchnt Cast’ oblecenia v rovnakej farbe ( moZnost’
rozliSovacich dresov). Brankar musi byt’ diferencovany inou farbou.

3. Brankar méze operovat’ na celom ihrisku avSak ako brankar je brany len v ramci pol'a

pre brankarov.

Hracia obuv su tarfy alebo halovky.

v ok

Chranice nie su povinné.
6. Zapasové pravidla vychadzaju z pravidiel vel'kého futbalu s rozdielom, Ze neexistuje
ofsajd.

7. Smykadka, ktora kon&i kontaktom s hra¢om alebo k nemu smeruje ( aj keby by
to na vel’kom futbale bolo postiidené ako Cisty zakrok) je zakazana.

8. Pripriamom alebo nepriamom kope je vzdialenost’ maru 3,5m.

9. Po dotyku lopty s ochrannou siet'ou je lopta odovzdana siperovmu brankarovi.

10. Po dotyku lopty s rozhodcom je lopta odovzdana hracovi toho istého muZzstva v mieste
dotyku.

11. V pripade ¢ervenej karty je muzstvo na 5 minut oslabené o jedného hraca; bez
rozdielu inkasovaného golu. Vyluceny hra¢ uz nemoéze zasiahnut’ do stretnutia.

12. V pripade neadekvatneho spravania sa (vulgarizmy, naddvanie, opakovany nesthlas)
hraca bude hrac¢ vyluceny zo zapasu.

13. Minimalny pocet hraov na ihrisku je 3+1 brankdr. V pripade d’al§iecho vylucenia sa
predlzuje ¢as v oslabeni o 5 minut.
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14. V pripade klesnutia poctu hracov pocas stretnutia sa stanovuje vysledok minimélne
5:0 v prospech supera.

15. V pripade nedostatoéného poctu hracov pri nastupe na zapas ( to je 2+1) je
automaticky zapas kontumovany v neprospech tohto timu v pomere 0:5.

16. V pripade troch po sebe idticich kontumovanych zapasoch alebo piatich suméarne je
muzstvo vylucené z ligy a jeho vysledky sa anuluju.

17. V pripade neadekvatneho spravania celé¢ho timu je zadpas kontumovany v prospech
supera a v zavislosti na stupni priestupku zvazované vylucenie zo sut'aze.

18. Za vitazstvo muzstvo ziskava 3 body.

19. Za remizu si oba timy pripisuju 1 bod.

20. O poradi v tabul’ke rozhoduje v tomto poradi: pocet bodov, vzdjomny zapas, rozdiel
skore, fair play, 10s.

DalSie otazKy adresujte na mail: jakub.kovall 62@edu.ku.sk



