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UvVOoD

Predlozend metodicka priruc¢ka sa orientuje na moznosti rozvijania
regiondlneho povedomia deti amladeze v oblasti poznania
slovenskych muzei a galérii. Ide o metodicku podporu pre pedagoga
posobiaceho v oblasti sekunddrneho vzdelavania, ktory sa pri
sprostredkovani poznatkov o regidone opiera o muzea ako o Zivé
edukacéné priestory, o priestory, v ktorych sa méze navstevnikovi bez
ohl'adu na vek sprostredkovat’ nieCo zaujimavé, historicky hodnotné
a hodnotné pre samotné rozvijanie povedomia. Samotné priestory uz
davno nie su len pasivnymi uchovavatel'mi histérie, ale aktivnymi
centrami ucenia, tvorby a objavovania. V kontexte rozvoja kultirneho
povedomia zohravaji nezastupitel'nd rolu — umoziuju Ziakom priamo
konfrontovat sa s autentickymi artefaktmi, narativami dejin
i siCasnymi expoziciami.

Miuzeum ako edukaény priestor vytvara podmienky na prepdjanie
vedomosti s vlastnou sklisenostou, rozvija zmyslovi vnimavost,
kritické myslenie a kreativitu navstevnikov vsetkych vekovych
kategorii. Poskytuje jedinecné prostredie, v ktorom sa abstraktné
poznatky premienaju na konkrétne zazitky a osobné sktisenosti, ¢im
sa podporuje hlbsie porozumenie a zapamitanie informacii. Tato
metodickd prirucka preto cielene vyuziva muzed ako namet pre
kreovanie vzdelavacich aktivit a tvorivych projektov, ktoré prepajaju
expresivitu s poznanim. InSpirdcia vychadza priamo z konkrétnych
vystav, zbierkovych predmetov alebo tematickych expozicii, ¢im sa
zabezpecuje ich relevantnost’ a aktualnost’. Takyto pristup umoziuje
navstevnikom nielen ziskat' nové vedomosti, ale aj aktivne sa zapojit’
do procesu ucenia, rozvijat® vlastnia tvorivost® a Kriticky
reflektovat’ informacie v SirSom kultirnom ¢i historickom
kontexte.

Metodickd prirucka obsahuje vytvarné projekty, ktoré hravou
a kreativnou formou priblizuju vybrané muzea a ich zameranie. Kazda
kapitola v metodickej prirucke ponuka od kreovania vlastnej
expozicie cez imaginativne spracovanie artefaktov az po umelecky
dialdg s konkrétnym muzejnym predmetom.

Zamerom takto spracovanych aktivit je podnietit’ nielen kreativno-
expresivny proces ucastnikov, ale aj podporit’ ich hlbSie porozumenie



a aktivne uchopenie obsahu muzedlnej vystavy. Prostrednictvom
osobnej skusenosti, tvorivej ¢innosti a zapojenia vlastnej interpretacie
sa mizeum postupne premieiia z pasivneho miesta sprostredkovania
poznatkov na otvoreny priestor pre reflexiu, dialog a interakciu
medzi nav§tevnikom, exponatom a §ir§im kultirnym kontextom.

Dakujeme recenzentom za podnetné pripomienky a metodické
doplnenia k jednotlivym aktivitam.

November 2025 autorky



1 MUZEUM AKO PRIESTOR POZNANIA

Zamerom tejto vstupnej kapitoly je predstavit’ miizeum ako priestor
poznania a zaroven rozvijania narodného povedomia.

1.1 Mizeum a jeho historia

Terminus technicus miizeum pochadza z gréckeho slova mouseion,
ktoré v preklade oznacuje chrdm muz, teda miesto zasvétené
vzdelanosti, umeniu a duchovnej ¢innosti. Uz v antickom obdobi bolo
mouseion chdpané ako priestor, kde sa sustred’ovali ucenci, umelci
a filozofi, Co poukazuje na tUzke prepojenie muzei s poznanim
a vzdelavanim. Muzeum je Specificka institucia, ktora zbiera,
uchovava a vystavuje urCit¢é hmotné doklady ludskej kultary
aprirody, ¢im prispieva k zachovaniu kultirneho a prirodného
dedi¢stva pre budice generacie. Okrem zbierkotvornej ¢innosti
zohravaji muzea doleziti ulohu aj v oblasti vyskumu, dokumentécie
a interpretacie historickych, umeleckych ¢i prirodovednych javov.
Asi najvystiznejSiu definiciu muzea ako inStiticie mdéZeme najst
v dokumente, ktory vydala Medzinarodna rada muzei (ICOM), ktory
definuje muzeum ako ,stilu neziskovu inStiticiu v sluzbach
spolocnosti a jeho rozvoja“. Tato definicia zdoraziuje
verejnoprospesny charakter muzei a ich orientaciu na spolocenské
potreby. Muzejna institicia je otvorena verejnosti, ziskava, uchovava,
skima, sprostredkuje a vystavuje hmotné doklady o ¢loveku a jeho
prostredi za ucelom S§tudia, vzdelavania, vychovy a poteSenia
(Sobatova, 2012).

Historia muzei nie je v porovnani s inymi kultirnymi institiciami az
taka dlha, no jej vyvoj je mimoriadne bohaty a réznorody. Pre lepSiu
orientaciu v historickom vyvine muzei uvadzame periodizaciu podl'a
Waidachera (1999), ktora sleduje postupnii premenu zberatel'skych
aktivit na moderné muzejné institucie. Tato schéma umoziuje
pochopit’ mizeum ako dynamicky jav, ktory sa vyvijal v zavislosti od
spolo€enskych, kultirnych a politickych podmienok.

Prvym obdobim je tzv. predmuzejné obdobie, ktoré siaha hlboko do
minulosti az do Mezopotamie v 2. tisicro¢i pred n. 1. a pretrvava
priblizne do 14. storocia. V tomto dlhom ¢asovom tseku eSte nemozno
hovorit’ 0 mizeach v dneSnom zmysle slova, av§ak objavuju sa formy
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uchovéavania a zhromazd’'ovania cennych predmetov. Budovali sa
chrdmové a paldcové klenotnice, ktoré sluzili najma
reprezentativnym, nabozenskym a mocenskym ucelom. Vyznamné
zbierkové subory vznikali uz v starovekom Egypte, kde boli predmety
systematicky uchovdvané a chrdnené ako symboly bozskej
a panovnickej moci. Zbierky v tomto obdobi nemali verejny charakter
a boli pristupné len tzkemu okruhu vyvolenych.

Na predmuzejné obdobie nadvézuje protomiizejné obdobie, ktoré sa
viaze priblizne na 14. az 17. storoCie. Toto obdobie je charakteristické
rozvojom S§lachtickych a panovnickych zbierok a kladie zaklady
moderného zberatel'stva. Na prelom 14. a 15. storoCia sa datuje
zaciatok systematického zhromazd’ovania umeleckych, prirodnych
a vedeckych artefaktov. Vznikali sukromné zbierky elitnych
svetskych aj cirkevnych osobnosti, ktoré odrazali ich spolocenské
postavenie, vzdelanost’ a osobny vkus. V 16. storoc¢i sa objavuju prvé
muzeologické tivahy o zmysle a usporiadani zbierok, ¢im sa
zberatel'stvo postva od nahodného zhromazd’ovania k premyslenej
koncepcii. Typickym prejavom renesancného zberatel'stva boli
kunstkomory a Sackomory, ktoré spéjali prirodné kuriozity, umelecké
diela a technické raritné predmety. V 17. storoci sa zberatel'stvo stava
doménou bohatych §lachtickych vrstiev a zbierky ¢asto nadobudaju
charakter ucelenych kolekcii, budovanych cielavedome pocas dlhého
casového obdobia.

Dalsim vyvojovym stupiiom je obdobie vzniku a rozvoja miizei, ktoré
Waidacher (1999) oznacuje ako paleomiizejné a protomuzejné
obdobie v uzsom zmysle slova. Toto obdobie vymedzujeme od vzniku
prvych verejnych muzei az do polovice 20. storo¢ia. V 18. storo¢i sa
d’alej formuje postava moderného zberatel'a a dochadza k postupne;j
transformacii stkromnych zbierok na verejne pristupné institucie.
Koncom 18. storo¢ia vznikaju prvé verejné muizea, ktorych ciel'om je
spristupnit’ zbierky SirSej verejnosti. V 19. storoci st polozené zaklady
moderného muzejného hnutia a dochadza k vyraznému rozvoju muzei
ako kultarnych a vzdelavacich institucii. Zbierky sa diferencuju podl'a
tematického zamerania a vznikaji nové Specializované typy muzei
ako muzed wumenia, umelecko-priemyselné muzea, kultarno-
historické, etnografické, etnologické, archeologické ¢i technické
muzea.
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V neomiuzejnom obdobi, ktoré spadd do 20. storo¢ia, dochddza
k prudkému rozvoju muzejnej kultary, vyrazne ovplyvnenej
historickymi udalost’ami, najmi prvou a druhou svetovou vojnou.
Tieto udalosti zasadne zasiahli do fungovania muzei, ale zaroven
prispeli k prehodnocovaniu ich spolocenského poslania. Po druhe;j
svetovej vojne sa muzea d’alej profesionalizovali, rozsirovali svoje
odborné ¢innosti a zacali intenzivnejsie reflektovat’ sucasné umelecké
a spolocenské trendy. Doraz sa postupne presuval od samotného
zhromazd’'ovania predmetov k ich interpretdcii, prezentacii
a sprostredkovaniu verejnosti. Muzea sa zacali orientovat na
navstevnika, zazitkové formy prezentacie, vzdeldvacie programy
a aktivnu kultivaciu spolo¢nosti, ¢im sa stali vyznamnymi aktérmi
kulturneho a spolo¢enského Zivota.

V sucasnosti sa muzea Coraz viac profiluju ako dynamické kultarne
centrd, ktoré¢ aktivne komunikuju s navstevnikmi prostrednictvom
edukacnych programov, interaktivnych expozicii a sprievodnych
podujati. Dolezitou sti€astou ich Cinnosti je aj inkluzivny pristup,
ktory umoznuje zapojenie réznych vekovych a socidlnych skupin.
Muzea tak neplnia len funkciu uchovavania minulosti, ale stavaju sa
aj priestorom dialogu, reflexie a celozivotného vzdelavania.

1.2 Funkcie muzea

Muzeum plni vo vzdelavacom procese viacero vyznamnych funkcii,

medzi ktoré patri najmé funkcia formalna, neformalna a informdalna.

Tieto funkcie sa navzajom prelinaju a dopiiiajf, ¢im muzeum vytvara

komplexné eduka¢éné prostredie pre rdzne cielové skupiny

navstevnikov.

e V ramci formalneho vzdelavania mulzeum spolupracuje
predovsetkym so Skolami a vzdelavacimi institGciami, pricom jeho
aktivity nadvédzuji na Skolské uéebné osnovy a vzdelavacie
programy.

e Neformalne vzdelavanie je realizované prostrednictvom
organizovanych prednasok, seminarov, exkurzii, zdujmovych
krazkov a roznych sprievodnych programov, ktoré s spravidla
viazané na aktualne vystavy alebo stale expozicie (Durikova,
2015).
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o Informilne vzdelavanie sa uskutoCnuje spontanne, najmé
prostrednictvom individudlnej navStevy muzea, samostatného
poznavania exponatov a osobného zdzitku navstevnika
z muzejného prostredia.

Z hladiska odborného zamerania sa muzea tradi¢ne delia na dve
hlavné skupiny (podl'a Baleka, 1997). Toto zakladné delenie vychadza
z charakteru zbierok a tematického zamerania muzei. V odbornej
literatire vSak mdzeme najst’ aj novsie a podrobnejsie klasifikacie
muzet, ktoré reflektujti spolocenské zmeny, rozvoj muzeologie a vznik
novych typov institicii. Sucasnejsie delenie muzei spracované podl'a
Jagosovej et al. (2010) poukazuje na rozSirenie muzejnej siete
a diferenciaciu muzei podl'a funkcie, obsahu zbierok, ciel'ovej skupiny
navstevnikov ¢i sposobu prezentacie.

Na zéklade teoretickej analyzy mozno konstatovat, ze edukacna
¢innost’ predstavuje jednu zo zakladnych a kI'i€ovych aktivit mizea.
Muzeum neplni len funkciu uchovavania a ochrany zbierkovych
predmetov, ale aktivne sa podiel’a na procese vychovy a vzdelavania
verejnosti. Jeho cielom je rozvijat u navstevnikov poznanie,
podporovat ich kritické myslenie a formovat’ ich hodnotové postoje
(Biarincova, 2025a, Biarincova, 2025b). Prostrednictvom muzejnej
edukacie sa muzeum snaZzi vStepovat’ postoje k realite, ovplyviovat
spravanie, rozvijat’ potreby a zaujmy jednotlivcov, poskytovat’ nové
vedomosti a zaroven rozvijat’ ich zrucnosti, schopnosti a navyky.

Miuzeum posobi na jednotlivca ako celok, a to nielen v ramci
formalneho vzdelavania, ale aj prostrednictvom zazitkového
a skiisenostného ucenia. Viaceré z organizovanych muzejno-
pedagogickych aktivit maja charakter neformalneho vzdelavania. Ide
najmi o prednasky, umelecké a remeselné dielne, odborné kluby,
sutaze, tvorivé workshopy, takisto prazdninové a volnocCasové
aktivity pre deti a mladez. Tieto Cinnosti st spravidla vedené
muzejnym pedagoégom alebo inym odbornym pracovnikom muzea
a st zaloZené na zdmernom procese ucenia, ktory vsak nie je sucastou
formalneho skolského systému. Neformalne vzdelavanie v mtizeach
sa vyznacuje dobrovolnostou, aktivnou ucastou navstevnikov
adorazom na zazitok, Co vyznamne prispieva k efektivnemu
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osvojovaniu si poznatkov (Doldk et al., 2014). Neformalne
vzdeldvanie je sucastou aj socidlneho a skiisenostného ucenia
(Bréiakova, Carnickd, 2025). Cielom muzei je ukazovat
a sprostredkovat’ navstevnikom nové obzory, ucit ich kriticky
premyslat, diskutovat’, reSpektovat’ svoje okolie, rieSit’ problémové
situdcie, otvarat’ im cestu k zaujmu o sebavzdelavania. Pomdct’ im
nazerat’ na realitu nielen zo svojho vlastného uhla pohl'adu, ale taktiez
ocami inych (Biarincova, 2025b). Muzeum sa tak modze vyznamnou
mierou podiel'at’ na integracii jednotlivcov so socialnym alebo inym
zdravotnym znevyhodnenim do spolocnosti (Kovacova & Rassu
Nagy, 2025).

1.3 Sucasné trendy v muzejnej pedagogike

Na konci 20. storocia sa na celom svete miizejna pedagogika zaradila
medzi pravoplatné vedné obory a bola Schmeer-Sturmovou oznacena
za stavitela mostov k porozumeniu kulture (Valachova, 2025).
Délezité je, aby navSteva muzea spdsobila radost’ a navstevnika
podnecovala k opiatovnému navratu. Muzejna pedagogika by sa mala
podielat’ na vSetkych hlavnych ¢innostiach muzea. Su to:

e participacia na tvorbe vystav,

e sluzba pre muzejné publikum,

e tvorba muzejno-didaktickych materialov (Java, 2004).
Zakladnou funkciou muzejnej pedagogiky je podpora rozvoja
tvorivosti, podpora procesu situacného ucenia a vyuZivanie
originalnych skusenosti.

V sucasnosti sa muzejna pedagogika spaja najmé s pojmom ,pomoc’,
a to v zmysle formovania ¢loveka smerom k vyty¢enym cielom. Ide
0 pomoc:

e pri prekonavani prahu kulturnej instittcie,

e vrozvoji kvality Zivota,

e pri tvorbe zivotnych a kultirnych hodnot,

e pri rieSeni rasticich vzdeldvacich narokov v sucasnej
informacni spolo¢nosti,
pri zmysluplnej naplni vol'ného Casu,

e pri tradi¢nej kooperacii $koly s muzeom (Java, 2004).

13



Muzejnd pedagogika je vSeobecna disciplina. Zahfiia teoretické
i metodologické otazky prace s verejnostou v muzeu. Zasadnym
rozdielom, ktorym sa odlisuje od galerijnej pedagogiky je, Ze sa moze
venovat’ prakticky akejkol'vek odbornej oblasti, ktorou sa mizeum
zaobera (mineraldgia, paleontoldgia, dejiny a dalSie). Muzejna
pedagogika kladie doraz na poznéavanie, avSak galerijnd pedagogika
na emocionalny zazitok (Valachova, 2024). Predmet zaujmu galerijnej
pedagogiky je uzsi nez predmet zaujmu pedagogiky muzejnej. Preto
Horacek (1998) vidi galerijni pedagogiku ako sucast muzejnej
pedagogiky, ktorej predmet zaujmu zahina aj vytvarné umenie.
Priklaname sa k nazoru Kovacovej (2019, 2024), Ze sucasnym
trendom vzdelavania v Specifickych instituciach, akymi s aj muzea,
je aj inkluzia aposkytovanie priestoru aj navsStevnikom so
$pecifickymi potrebami.

Miuzeum dnes uZz nepredstavuje iba miesto, kde st uchovavané
a vystavované historické ¢i umelecké predmety. Stava sa otvorenym,
zivym a inkluzivnym priestorom, ktory je uréeny pre Siroké spektrum
navstevnikov bez ohl'adu na vek, vzdelanie, socialne ¢i kultirne
zazemie (Kucerka & Rassu Nagy, 2025; Rassu Nagy, 2025). Je to
priestor stretavania, dialogu a aktivneho poznavania, kde ma kazdy
navstevnik moznost’ najst’ si vlastnu cestu k obsahu vystavenych diel.
Muzeum vytvara prostredie, ktoré¢ podporuje individudlne
vnimanie, zvedavost’ a osobnil skisenost’. Navstevnici nie si vnimani
len ako pasivni pozorovatelia, ale ako aktivni ucastnici, ktori vstupuju
do interakcie s expondtmi, priestorom aj medzi sebou navzajom
(Kovacova & Rassu Nagy, 2025). Prostrednictvom sprievodnych
programov, edukaénych aktivit, workshopov ¢i diskusii muzeum
ponika moznosti zapojit' sa, pytat sa, experimentovat a tvorit.
Dolezitym aspektom st¢asného muzea je jeho pristupnost’. Nejde len
o fyzicki bezbariérovost, ale aj o zrozumitelnost obsahu
a o otvorenost’ réznym sposobom vnimania a ucenia sa. Muzea Coraz
CastejSie pracujii s viacerymi zmyslami, ponukajii rézne Urovne
vykladu a vytvaraji podmienky, v ktorych sa kazdy navstevnik moze
citit’ vitany a re§pektovany (Rassu Nagy, 2025).

Muzeum je zarovenn bezpenym priestorom pre reflexiu, kritické
myslenie a kladenie otazok. Umoziiuje navstevnikom zamyslat’ sa
nad minulostou, pritomnostou aj budicnostou, hladat stvislosti
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a nachadzat’ paralely so sucasnym zivotom. Tymto sposobom sa
muzeum stdva miestom, kde sa kultirne dedicstvo prepdja
s aktualnymi témami a osobnymi skisenostami navstevnikov (blizsie
Kucerka& Rassu Nagy, 2025).

Vyznamnou ulohou muzea je aj budovanie vztahu ku kulture
a umeniu uz od detstva. Prostrednictvom hravych, tvorivych
a zazitkovych foriem vzdeldvania poméha detom a mladym 'udom
vytvérat’ pozitivny vztah k muzeu ako priestoru, do ktorého sa mézu
vracat’, objavovat’ a ucit’ sa po cely zivot.

Muzeum ako verejny priestor podporuje komunitny zivot, spolupracu
a vzajomné porozumenie. Stava sa miestom, kde sa stretavaji rozne
generacie, nazory a skusenosti, kde kultira funguje ako prostriedok
komunikacie a prepajania. V tomto zmysle je mizeum nielen miestom
uchovavania hodnét, ale aj aktivhym Ccinitefom v spolo¢enskom
a kultarnom diani.

Muzeum predstavuje dynamicky edukaény priestor, kde sa
teoretické  poznatky stretdvaju s  praktickou skusenost’ou
navstevnikov. Poskytuje jedineéni moznost' objavovat a skimat
exponaty priamo, ¢o podporuje aktivne ucenie a osobny kontakt
s kultirnym ¢i prirodovednym dedi¢stvom (Biarincova, 2024).
Navstevnici si mozu rozvijat zmyslové vnimanie, pozorovaciu
schopnost’, kritické myslenie a tvorivl predstavivost’ prostrednictvom
interaktivnych expozicii, vzdelavacich workshopov alebo umeleckych
dielni. Muzea zaroven umoziuju experimentovat’ s roznymi médiami
a technikami — napriklad pri tvorbe vlastnych ilustracii k historickym
artefaktom, modelov technickych vynalezov alebo dramatickych
scénok in§pirovanych vystavenymi predmetmi.
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2  AKTIVIZACIA POVEDOMIA O MUZEU

Predlozend metodicka prirucka preto vyuziva miizeum ako inSpirdciu
pre vzdelavacie a kreativne aktivity, ktoré spdjaji poznanie
s praktickou ¢innostou. Zbierkové predmety a tematické expozicie
slazia nielen ako zdroj informécii, ale aj ako stimul pre diskusiu,
tvorbu projektov alebo rieSenie problémovych uloh.

Aktivita v mizeu tak nie je pasivnym prijimanim faktov, ale procesom
objavovania, porovnavania a tvorivého spracovania ziskanych
podnetov. Vytvara moznosti vzdelavat' deti a ziakov v kontexte
inkluzie (Belkova et al., 2025) a zaroven vytvara moznosti reflektovat’
na historické, umelecké ¢i prirodovedné suvislosti, rozvijat’ vlastné
napady a hladat’ nové rieSenia, ¢im sa muzeum stava priestorom pre
komplexny rozvoj vedomosti, zrucnosti aj postojov. Cielom
predmetnych aktivit je nielen sprostredkovat’ informacie, ale podporit’
aktivne ucenie, tvorivost a reflexiu, ¢im muzeum plni funkciu
edukacéného a kultarneho priestoru.

2.1 Metodické pokyny k praci s priruckou

Predmetna metodickad priruc¢ka je urCend na podporu vzdelavacich
a vzdelavaci priestor. Pred samotnym zapojenim sa do aktivit
odpori¢ame navstevu prislusného muzea alebo expozicie, ktora je
predmetom pozornosti. Pozorovanie, orientacia a oboznamenie sa
s prostredim muzea umozZiiuje lepSie porozumiet kontextu,
interpretovat’ zbierkové predmety a vytvarat vlastné kreativne

vystupy.

Pri praci s priruckou sa odporaca nasledovny postup:
1. PredbeZna priprava
e  PreStudujte si charakteristiku vybraného muzea, jeho
zbierkovych fondov a aktuélnych ¢i stalych expozicii.
e Vytvorte prehlad tém, ktoré suvisia s planovanymi
aktivitami a pripravte potrebné materialy ¢i pomocky.

2.  NavSteva muzea
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Odporuca sa aktivne zapojit’ i€astnikov do prehliadky, klast’
otazky, diskutovat o exponatoch a vyhladdvat' suvislosti
medzi predmetmi a tematickymi okruhmi.

Umoznite ucastnikom vlastné skimanie a objavovanie, aby si
vytvorili osobny vztah k vystavenym zbierkam.

3. Realizacia aktivit z prirucky

Kazda aktivita je navrhnutd tak, aby nadvézovala na
konkrétne vystavy, zbierkové predmety alebo tematické
expozicie.

Podporujte prepajanie poznatkov s praktickymi tlohami —
tvorbou, experimentovanim, dramatizaciou ¢i diskusiou.
Dbajte na rozvoj kreativity, kritického myslenia, spoluprace
a reflexie.

4. Reflexia a vyhodnotenie:

2.1.1

Po ukonceni aktivit je vhodné viest' diskusiu o ziskanych
poznatkoch, skusenostiach a osobnych zazitkoch.

Podnecujte ucastnikov k zhodnoteniu procesu ucenia,
k vyjadreniu vlastnych nazorov a hodnoteniu ziskanych
zrucnosti.

Vseobecné metodické pokyny k praci s priru¢kou

Tato kapitola poskytuje zakladné metodické vychodiskd pre pracu
s priruc¢kou a jej vyuzitie vo vychovno-vzdeldvacom procese. Ponuka
vSeobecné odportacania, ktoré maju byt kazdému, kto realizuje pracu
sdetmi amladezou v kontexte podpory rozvijania povedomia
0 muzeach, napomocné. Uvedené metodické pokyny su koncipované
flexibilne a umoznuji rdézne formy prace, individualne aj skupinové
aktivity. Ich cielom je podporit’ tvorivy pristup pedagoga a efektivne
vyuzivanie obsahu prirucky v praxi.

Konkrétne ide o:

1.1 Pred zapojenim sa do aktivit odporucame navstevu prislusného
muzea alebo expozicie, aby sa ucastnici oboznamili s prostredim,
zbierkami a kontextom expondtov.
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1.2 Pozorovanie a samostatné skumanie exponatov podporuje
aktivne ucenie a umozZiiuje prepdjat’ teoretické vedomosti
s osobnou skusenostou.

1.3 Aktivity su navrhnuté tak, aby rozvijali kritické myslenie,
kreativitu, zmyslovu vaimavost, schopnost spoluprdce a reflexie.

1.4 Pri realizacii aktivit je mozné prisposobit’ cas, rozsah
a narocnost  podla veku a predchadzajucich skusenosti
ucastnikov.

2.1.2 Metodické pokyny pre pedagoga / veduceho aktivit
k praci s priruckou

Tieto metodické pokyny su urcené pedagdégom a veducim aktivit ako
podpora pri praci s jej obsahom. Poskytuji odporacania integrované
do prostredia muzea, ktoré mo6zu napomoct’ efektivnemu vyuzivaniu
navrhovanych aktivit v réznych edukacnych podmienkach. Uvedené
pokyny st koncipované flexibilne a umozinujt ich prispésobenie veku,
schopnostiam a individualnym potrebam tcastnikov. Ide o ul'ah¢enie
organizacie pri realizacii aktivit so snahou aktivovat povedomie
o muzeu a zaroven rozvijat kultirne povedie k regionu, v ktorom
Ucastnici ziju.

Konkrétne ide o:

2.1 Pred navstevou muzea sa oboznamte s charakteristikou muzea,
zbierkovych fondov a aktudlnych ¢i stalych expozicii.

2.2 Pripravte plan aktivit, pomécky a materialy potrebné na tvorivé
¢i interaktivne cinnosti.

2.3 Pocas navstevy motivujte ziakov/ucastnikov k aktivnej ucasti:
zadavat’ otazky, diskutovat, porovnavat, vyhladavat suvislosti
medzi expondtmi.

2.4 Podporujte prepdjanie ziskanych vedomosti s praktickymi
ulohami, napr. tvorba projektov, dramatizacia, modelovanie
alebo umelecké spracovanie tém z expozicie.

2.5 Po ukonceni aktivit je potrebné viest diskusiu, zhodnotit ziskané
vedomosti, zrucnosti a zazitky ucastnikov.
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2.1.3 Metodické pokyny pre Zziaka / tucastnika aktivit
k praci s priru¢kou

Tato ¢ast’ metodickej prirucky je urcend ziakom a ucastnikom aktivit
ako zékladna orientdcia pri praci s priruckou. Poskytuje vSeobecné
odportcania, ktoré maju ulah¢it’ porozumenie obsahu a podporit
aktivne zapojenie sa do jednotlivych tloh a cCinnosti. Pokyny su
formulované jednoducho a zrozumitel'ne tak, aby si kazdy ucastnik
mohol prisposobit’ tempo a sposob prace podla svojich moznosti.
Zamerom je aktivizovat’ a nasledne podporit’ samostatnost’, tvorivy
pristup a pozitivny vztah k realizovanym aktivitam.

Konkrétne ide o:

3.1 Aktivne sa zapojte do prehliadky muzea, pozorujte expondty
a skumajte ich suvislosti.

3.2 VyuZivajte ziskané informacie pri tvorivych ulohach — kreslite,
modelujte, dramatizujte alebo experimentujte podla zadania.

3.3 Zucastnujte sa diskusii a zdielajte svoje ndzory, otazky
a postrehy.

3.4 Snazte sa prepajat nové vedomosti s viastnymi skiisenostami
a osobnym pohladom na exponaty.

3.5 Po aktivitach reflektujte, co ste sa naucili, ¢o vas zaujalo a ako
mozete tieto poznatky vyuzit' v dalsSom uceni alebo tvorbe.

Na zaklade vyssie uvedenych pokynov je mozné sprevadzat ti¢astnika

pocas jednotlivych aktivit a dat’ mu moznost’ nielen prezit, ale aj
rozvijat povedomie v suvislosti s poznanim galérie.
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3 REALIZACIA ROZVIJANIA
KULTURNEHO POVEDOMIA O MUZEACH

Predmetna kapitola prezentuje konkrétne aktivity, ktoré su situované
do vybranych muzei na Slovensku. Su spracované tak, aby tvorili
metodicku podporu pri ich redlnom spoznavani. Aktivity pontkaju
ucastnikom dotknit’ sa minulosti cez tvorbu vlastnych artefaktov,
vyuzitie pribehov na dalSiu tvorbu a historicko-kreativnych
rekonsStrukeii.

3.1 Tribe¢ské mizeum

Stretnutie sa kona v Tribecskom miizeu v Topolcéanoch. Poznanie
miesta, ktor¢é ma byt inSpirativnym pre tvorbu kratkodobych
projektov je zalozené na poznani miesta ako priestoru.

Fotografia 1: Tribecské muzeum v Topolcanoch

3.1.1 Prehliadka Tribeéského miizea v Topol’¢éanoch

Tribe¢ské muizeum je vyznamnou kultirnou institiciou
v Topol’¢anoch ako jediné miuzeum v meste. Sidli v historickej budove
na KruSovskej ulici. K zalozeniu mizea v Topol'¢anoch dochadza az
roku 1961. Okrem spominanych aktivit vlastivedného kruzku k jeho
kone¢nému vzniku prispel nalez Casti ¢el'usti a klov mastodonta, ktoré
¢lenovia vlastivedného kriizku pod vedenim Ernesta Oplustila objavili
roku 1960 v Kuzmiciach [1].
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Fotografia 2: Budova Tribecského miizea v Topolcanoch

Vnimanie priestoru pomocou fotografii
a dobovych dokumentov je mozZzné ozivit
konkrétnymi skupinovymi art-aktivitami:

. Miizeum zo Zivych tiel: uCastnici si
rozdelia Gasti stavby (napr. stipy, schody,
okna) a vytvoria sochu priestoru telom
a pohybom. Samotné Ziva stavba moze byt
doplnena  kratkym popisom, pripadne
zvukmi,

. Muzeum z prirodnin: Ucastnici
vytvoria stavbu z rdznych
prirodnin, ¢im vznikne maly
model pri Skole, pri muazeu.
Mobze ist’ o Casovu stavbu,
ktora postupne zanika -
naruSenim konstrukcie,
poveternostnymi  vplyvmi,
a pod.

o Mizeum zo slov:
Ucastnici rozdelia stavbu na
zaklade jednotlivych casti,
ktoré stvarnuji pomocou
tvorivého pisania.
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3.1.2 Prepojenie informacii o Tribe¢skom  mizeu
s realizaciou expresivnej tvorby

1. aktivita je urcena pre navstevnikov od 15 do 18 rokov.

Nazov Experimentovanie

Navstevnik sa oboznamuje s procesom
erdzie a opotrebenia materialov v prirode.
Vie prepojit’ ziskané vedomosti

s pravekymi nalezmi.

Navstevnik zvladne experimentovat’

s voskom, vytvarat’ textury a pouzivat’
rytie na realistické stvarnenie povrchu.
Navstevnik si vytvara vztah k umeleckym
experimentom a chape hodnotu
prirodného dedic¢stva a historickych
nalezov v jeho okoli.

Kognitivny ciel’

Psychomotoricky
ciel’

Afektivny ciel’

Priebeh a realizacia aktivity:

Po navsteve muzea nasleduje diskusia so Studentmi o vyzname
mastodontov v praveku. Diskutuje sa o ich spdsobe Zivota, potrave
a funkcii klov — prec¢o im boli potrebné a aké informacie o veku ¢i
zivotnom §tyle zvierata mozno vy¢itat' z klov. Otazky, ktoré moézu
viest’ diskusiu, zahtnaju: Ako sa mastodont pohyboval a co jedol? Ako
by sa jeho klieste mohli menit's vekom? Co prezradzajii poskodenia ¢i
praskliny klov o jeho Zivote? Diskusia vychadza priamo z informacii
ziskanych pri prehliadke expozicie a umoznuje Studentom prepajat’
teoretické poznatky s redlnymi exponatmi.

Po teoretickej Casti Studenti pristupujt k praktickej tvorivej aktivite.
Na karton formatu A3 nanest prva vrstvu vosku, ktory mozno ziskat’
z rozdrvenych sviecok, voskoviek alebo voskovych blokov. Voskovii
vrstvu roztavia pomocou fénu alebo tavnej pistole a nechaji ju uplne
zaschnut'.

Ked je vosk zaschnuty, Studenti do neho rytim vytvéaraju vzory
pripominajice povrch klov. Na rytie moézu pouzit' rézne nastroje,
napriklad Stetce, Spachtle, noziky alebo S$paradla. Vzory modzu
napodobiiovat’ praskliny, Skrabance a d’alsie textiry charakteristické
pre skuto&né kly mastodontov. Studenti sa tak u¢ia pozorovat® detaily
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a prenasat’ ich do vlastnej tvorby, ¢o podporuje vizudlne vnimanie,
jemnu motoriku a koncentraciu.

Ako doplnkovii moznost’ mézu Studenti vrchn vrstvu voskovych
textar jemne premalovat akrylovou farbou, zvyraznit' praskliny
tmavsimi odtiefimi alebo vrstvit’ vosk réznych farieb pre dosiahnutie
hibky a efektu. Mozu experimentovat’ aj s kombinaciou materidlov —
napriklad pridanie piesku, drobnych koralikov alebo suchych listov —
aby vytvorili reliéfnejSiu a hmatovu Struktaru (Kobydova, 2024).
Tato aktivita umozfiuje prepajat’ poznanie z expozicie s tvorivym
procesom a zaroven rozvija kritické myslenie a kreativne rieSenie
problémov. Studenti sa u¢ia analyzovat’ informécie, skimat® detaily,
planovat’ vlastn pracu a reflektovat’ vysledok. Aktivita méze byt
zakonc¢ena prezentaciou jednotlivych prac, diskusiou o pozorovanych
rozdieloch medzi klami alebo vytvorenim spolo¢ného muralu, ktory
zosumarizuje naucené poznatky.

2. aktivita je uréena pre navstevnikov od 15 do 18 rokov.

Nazov Ndlezy v prirode

Néavstevnik chape vztah medzi pravekou

prirodou a zvieratami.

Navstevnik zvladne tvorit’ priestorové

Psychomotoricky | kompozicie z prirodnych materialov,
ciel pri¢om rozvija cit pre estetiku

a spolupracu.

Navstevnik si buduje zodpovedny postoj

Afektivny ciel’ k ochrane zivotného prostredia a ocenuje

prirodnt krasu ako zdroj inspiracie.

Kognitivny ciel’

Priebeh a realizacia aktivity:

Po navsteve muzea nasleduje motivacny rozhovor so Studentmi.
Diskutuje sa o tom, ako kly mastodontov sluzili na prezitie — napriklad
pri obrane, ziskavani potravy alebo pri inych Zivotnych ¢innostiach
(Kobydova, 2024). Studenti sa zaroveit zamyslaji nad prirodzenym
kolobehom Zzivota a smrti — ako sa telo zvierata po smrti rozklada
a aké stopy zanechava v prirode. Rozhovor je podporeny skiimanim
nalezov, ktoré Studenti videli priamo v muzeu, napriklad fosilii

23



mastodonta, trojprsttho kona ¢i medveda jaskynného. Ciel'om
diskusie je prepéjat’ teoretické poznatky so skusenostou z navstevy
expozicie a podporit’ u Studentov kritické myslenie a schopnost’
analyzovat’ suvislosti medzi zivotom pravekych zivocichov a ich
prostredim.

Po motivacnej Casti nasleduje praktickd aktivita, ktord sa realizuje
vonku — v okoli Skoly, v parku, v prirode alebo na Skolskom vylete.
Studenti pracuju v skupinach po troch a zbieraj prirodné materialy,
ktoré¢ najdu v danom prostredi, napriklad vetvicky, listy, kamene ¢i
koru. Skupiny nasledne navrhnu a usporiadaju tieto materialy tak, aby
vytvorili kompoziciu pripominajucu praveky nalez v prirode — imituju
fosiliu alebo pozostatky zvierat'a zakopaného v zemi.

Hotové dielo sa fotograficky zdokumentuje, aby bolo zachované ako
sucast’ ich projektu. Dokumentacia umoznuje d’alSie spracovanie —
fotografie je mozné vytlacit, nalepit do pracovného listu alebo
projektovej knihy, doplnit’ zapiskami a komentarmi k nélezu. Tento
proces uci Studentov systematicky evidovat svoje pozorovania,
planovat’ pracu a reflektovat’ vysledok, ¢im sa rozvija nielen ich
tvorivost’ a vizudlne vnimanie, ale aj schopnost’ vedecky pristupovat’
k ziskanym informaciam. Aktivita tak prepaja praktické skusenosti
s poznanim z muzea a podporuje komplexné uéenie v teréne.

3. aktivita je urcena pre navstevnikov od 13 do 16 rokov.

Nazov Skelet v priestore

Navstevnik si osvoji zaklady priestorove;j

tvorby a proporcie zvieracich kostier,

pri¢om chape vyznam fosilnych objavov

pre pochopenie Zivota na Zemi.

Navstevnik dokaze zostavit’ trojrozmernu

Psychomotoricky | konstrukciu kostry z drétu a vytvarovat
ciel papier-maché tak, aby zachytil proporcie

a Struktaru pravekej kostry.

Navstevnik si vazi pracu vedcov

Afektivny ciel’ a archeologov a rozvija zaujem

0 spolupracu medzi umenim a vedou.

Kognitivny ciel’
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Priebeh a realizacia aktivity:

Po navsteve muzea so ziakmi spolo¢ne
reflektujeme ziskané poznatky
a zameriame sa na anatomiu hlavy
mastodonta, ktort mali moznost’ vidiet’
v expozicii. Pozornost’ venujeme najma
proporciam jeho klov v porovnani so
zvySkom tela a diskutujeme o ich
funkcii a  vyzname. Rozhovor
rozSiruyjeme aj o dalSie nalezy
prezentované v muzeu, ako aj o iné
praveké zvieratd, priCom moZeme
pracovat s obrazovym materialom
alebo ukazkami kosti, kostier ¢i ich
casti. Cielom je, aby si Ziaci osvojili
zakladné poznatky o stavbe tela
pravekych Zivocichov a porozumeli
vztahom medzi tvarom, funkciou
a sposobom Zivota zvierata. Na zaklade
tejto  teoretickej  pripravy = Ziaci
pristupujt k praktickej tvorivej aktivite.
Najskor si z kartonu vytvoria zédkladn
konstrukciu zvierata, ktorého lebku
alebo  kostru budi  zobrazovat'.
Pomocou vystrihnutych karténovych
Casti a drotu nasledne dotvoria zakladné
anatomické prvky kostry, pricom dbaju
na proporcie a stabilitu konstrukcie.
Aktivita moZze byt koncipovand dvoma
sposobmi — bud’ ziaci vytvaraji realne praveké zviera ako sucast
projektového spracovania navstevy muzea, alebo je mozné podporit’
ich kreativitu tym, ze budil navrhovat’ neexistujuce praveké zvierata.
V takom pripade si ziaci vytvéaraju vlastné informéacie o spdsobe zivota
zvierat'a, jeho prostredi a funkcii jednotlivych casti tela.

Po dokonceni zakladnej konstrukcie ziaci kostru obalia papier-maché,
ktory vytvoria z papierovych utierok namocenych v lepidle. Tento
krok umoziiuje modelovat’” povrch, dotvarat objem a vytvarat
plastickil Struktiru kostry. Po zaschnuti materialu, spravidla na
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nasledujiicej vyucovacej hodine, Ziaci kostru domaluju a doplnaju
detaily ako su Struktara klov, praskliny, farebné akcenty ¢i

zvyraznenie jednotlivych Ccasti.

Pri vytvarnom spracovani mozu

pouzivat' rézne vytvarné prostriedky, napriklad pigmenty, suché

pastely alebo akrylové farby.

Hotové prace je mozné vystavit’ v triede, na chodbe Skoly alebo ich
pouzit ako sucast’ rozsmhlej Sieho projektu vychadzajiceho z navstevy

muzea. Aktivita tak prepaja
poznatky z bioldgie, dejepisu
a vytvarnej vychovy,
podporuje priestorové
myslenie, manualne zru¢nosti
a tvorivost’ ziakov a zaroven
posiliuje  ich  schopnost’
pracovat’ s informéciami a
prezentovat’ vysledky vlastnej

prace (Kobydova, 2024).

4. aktivita je urcena pre navstevnikov od 12 do 15 rokov.

Nazov Vitaci let

Navstevnik pochopi spojenie medzi

it oy hudbou, pohybom a V.ileE'llAl’iyl’I.l Izrqj avom
a ako rytmus a melddia mézu inSpirovat
vizudlnu tvorbu.

e i Névéteynik si rozvinie schopqost’ .
ciel dy'namlclfe]. kresby a gestickej techniky,

pri¢om citlivo reaguje na hudobny podnet.
Névstevnik si vytvori pozitivny vzt'ah

Afektivny ciel k umeniu ako k spojeniu roznych foriem

expresie (hudby, pohybu, vizualneho
prejavu).
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Priebeh a realizacia aktivity:

So ziakmi sa najskér porozpravame o hudobnom skladatelovi
Camilleovi Saint-Saénsovi a jeho diele Karneval zvierat. Pozornost
zameriame najma na Cast’ Voliéra (Aviary), v ktorej hudba vyrazne
evokuje rychle pohyby vtdkov vo vzduchu, ich vzlietanie, zmeny
smeru a trajektorie letu. Po ivodnom rozhovore si pustime kratky
uryvok skladby, pocas ktorého si zZiaci zatvoria o€i a ststredia sa na
svoje predstavy o pohybe vtakov — vnimaju dynamiku, rytmus, zmeny
tempa a smerovania v priestore. Cielom tejto fazy je naladit’ ziakov
na vnimanie hudby ako podnetu pre vizualne vyjadrenie pohybu.

V nasledujicej Casti ziaci pracuju s uhlikom a niekol’kymi skicovymi
papiermi formatu A4. Najskor absolvuju kratke zahrievacie cviCenie
zamerané na obozndmenie sa s materialom. Volne experimentuju
s r6znymi tlakmi, uhlami a smermi tahu uhlika, pricom sa sustredia
na zmeny dynamiky a intenzity linie. Ciel'om je uvol'nit’ ruku, precitit’
gestickost’ pohybu a rozvinat’ expresivny prejav bez doérazu na presnii
formu.

Po pripravnej faze ziaci dostanu papiere formatu A3. V casovych
intervaloch priblizne 30 sekind im opakovane pustame skladbu
Voliéra (Aviary) od Camilla Saint-Saénsa. Pocas kazdého intervalu
zaznamenavaju na jeden papier, vZdy na inom mieste, pohyb iného
vtaka — napriklad vzlietnutie, prudké otoéenie vo vzduchu, kizavy let
alebo zostup. Kresba je zaloZzena na rychlom, gestickom zazname
pohybu a rytmu, nie na detailnom zobrazovani tvaru. Alternativne
moze byt uloha realizovana kolektivne na velkom baliacom papieri,
kde si ziaci navzajom prepajaju svoje linie a vytvaraju spoloc¢nu
kompoziciu pohybov vtakov v priestore.

Po ukonceni kresby moézu ziaci svoje dielo doplnit’ jemnymi
farebnymi akcentmi, napriklad suchymi pastelmi alebo vodovymi
farbami. Farebné zasahy sluzia na zvyraznenie urcitej dynamiky
pohybu, napriklad drahy kridel, smeru letu alebo zmeny tempa.
V zavere aktivity nasleduje reflexia, poCas ktorej Ziaci pomenuvaju,
¢o ich na hudbe najviac inSpirovalo a ako hudobny podnet ovplyvnil
ich gesticky prejav, pracu s liniou a celkovi kompoziciu vytvarného
diela. Aktivita tak prepdja hudobné a vytvarné vnimanie a rozvija
schopnost’ prevadzat’ zvukové podnety do vizudlneho jazyka.
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5. aktivita je urcena pre navstevnikov od 12 do 15 rokov.

Nazov Migrdcia vtactva

Navstevnik pochopi pojem migracie,
migracie vtdkov a proces, ktorym tieto
Kognitivny ciel vtaky prechadzajui pri migracii, tiez si
osvoja informéacie o réznych druhoch
vtakov v ich okoli a na Slovensku.
Néavstevnik si rozvinie schopnost’ prace

v grafickom programe, vratanie
Psychomotoricky | pouZivania vrstiev a nastrojov na kreslenie

ciel’ a upravu dynamickej kresby a gesticke;j
techniky, pricom citlivo reaguje na
hudobny podnet.
Navstevnik si posilni zaujem o prirodu
Afektivny ciel a vtactvo, rozvijanie emocionalneho

vzt'ahu k prirode.

Priebeh a realizacia aktivity:

Vytvarna aktivita je inSpirovana videom Slovenskej ndrodnej galérie
Vytvarna rozevicka: Ludia v pohybe, ktoré je v tejto metodike
adaptované na tému vtactva a spracované prostrednictvom prace
v digitalnom grafickom programe. Aktivita nadvédzuje na navstevu
muzea a rozvija tému pohybu, migracie a priestorového myslenia
v prepojeni s vytvarnou tvorbou a digitalnymi zru¢nostami.

Po navsteve muzea ucitel’ so ziakmi vedie diskusiu o pojme migracia,
o dovodoch, preco vtaky migruji, a o tom, ktoré druhy vtakov sa
vyskytuju alebo prelietavaju cez region horného Ponitria. Ziaci si
spolo¢ne pripominaju vtaky, ktoré videli v muzeu a prepajaji ziskané
poznatky s ucivom biologie. Cielom tejto fadzy je ukotvit' tému
v realnom prirodnom a geografickom kontexte a pripravit’ Ziakov na
samostatnu pracu.

Ako vyskumnu Cast’ aktivity si ziaci, bud’ pocas vyucovacej hodiny
(v casovom rozsahu priblizne 10 minut), alebo ako domacu ulohu,
individualne alebo v skupinach, vybera jedného vtaka. Vybrany druh
moze, ale nemusi byt’ sutastou mizejnej expozicie. Ziaci vyhl'adavaji
informacie o migracii daného vtaka, jeho trase, cielovych oblastiach
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a prekazkach, ktoré musi pocas letu prekonat’. Pri ziskavani informacii
mdzu vyuzivat encyklopédie, internetové zdroje alebo materidly
dostupné v muzeu.
Po spracovani vyskumnej Casti ziaci pracuju s aplikaciou Google
Maps, v ktorej si vizualne oznacia miesta, odkial’ vtak migruje, oblasti,
ktorymi prelieta a miesto, kde jeho migra¢na trasa kon¢i. Hotova
mapu si ulozia vo forme snimky obrazovky, ktora nasledne slizi ako
podklad pre d’al§iu vytvarnua a graficka préacu.
- V dalSej faze ziaci pracuju
v digitalnom grafickom
= programe na pocitaci alebo
SRR - tablete, napriklad v aplikaciach
4 )‘c}r S Procreate, Canva, Photopea
41 = alebo inom online editore. Ako
0 ~ . prva vrstvu naimportuji snimku
= .~ mapy, ktorda tvori zaklad
kompozicie. V druhej vrstve
pomocou kresliacich nastrojov
zaznamenaju Ciaru alebo
trajektoriu  migracie  vtaka,
pripadne zvyraznia uUzemie,
ktorym prelieta. Do tretej vrstvy
pridavaji jednoduché symboly
oznacujuce vyznamné body
cesty ako st hniezdo, prekazky
(dravce, horské masivy,
nepriaznivé poveternostné
podmienky) a cielova oblast.
Mapu moézu dalej vizualne
obohatit o vlastné vytvarné
prvky, farebné akcenty, legendu,
vysvetlivky  alebo  strucné
informéacie o vybranom vtakovi.
Na zaver aktivity Zziaci kratko
prezentuju svoje digitalne mapy.
Predstavia vybrany druh vtaka, jeho migracnu trasu, prekazky, ktoré
musel na ceste prekonat’ a vyznamné miesta na trase. Stucastou
prezentacie je aj reflexia pracovného postupu v grafickom editore

29



a zhodnotenie vytvarného rieSenia. Aktivita tak prepédja vytvarna
vychovu, biolégiu a digitdlne technoldgie, rozvija vizualnu
gramotnost’, priestorové myslenie a schopnost’ prezentovat’ vlastni
pracu.

6. aktivita je urena pre navstevnikov od 15 do 16 rokov.

Nazov Miesta nasej triedy
Néavstevnik bude schopny analyzovat’
osobné aspekty miest v ich okoli, prepojit’
Kognitivny ciel’ ich s vlastnymi skiisenostami a vyjadrit’
tieto poznatky prostrednictvom
vytvarného diela.
Navstevnik aplikuje vytvarné techniky
Psychomotoricky | kolaze na tvorbu diela, ¢o podpori

ciel zru¢nosti v praci s roznymi vytvarnymi
technikami a materialmi.
Navstevnik prejavi osobny vzt'ah
k miestam a momentom, ktoré formovali
Afektivny ciel’ ich identitu, ¢im sa posilni ich
emocionalne povedomie a schopnost’
sebavyjadrenia.
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Priebeh a realizacia aktivity:

Po navsteve muzea Studenti v kratkosti reflektujt, ¢o videli a zazili,
pricom diskusia sa zameriava najmi na historické a kulturne aspekty
miest, ktor¢ boli v expozicii prezentované. Spolo¢ne pomentivaji, aka
ulohu zohravaji miesta v uchovdvani pamdti, identity a pribehov
minulosti a ako sa ich vyznam mo6Zze menit v Case.

Nasledne Studentom vysvetlime, Ze podobne ako v pripade povodnych
historickych knih a kronik, ktoré mali moznost’ vidiet' v muzejnej
kniznici, si budi vytvarat’ vlastnu triednu kroniku. Tato kronika bude
pozostavat’ z kolazi, ktoré budi vizualne zachytavat’ pamétné miesta
v ich okoli. Vybrané miesta m6zu mat’ osobny charakter, napriklad
obl'ibené¢ miesta v meste alebo symbolicky vyznam pre triedu,
napriklad priestory v skole, miesta spolocnych stretnuti ¢i lokality
spojené so spolocnymi zazitkami a aktivitami.

Kazdy student pracuje individualne na papieri formatu A4 a vyuziva
rozne vytvarné materialy ako su farebné papiere, fotografie, noviny ¢i
vystrizky z Casopisov. Cielom je vytvorit kolaz, ktora vizualne
vyjadruje vybrané miesto. Studentov priebezne povzbudzujeme, aby
sa nesustredili iba na esteticki stranku diela, ale najmd na
emocionalne prepojenie s danym miestom — na to, ako sa v lom citia,
aké spomienky sa s nim spajaju a ¢o pre nich osobne znamena.

V zavereCnej Casti vyuCovacej hodiny, priblizne v poslednych
15 minttach, S$tudenti prezentuji svoje kolaze pred triedou.
Vysvetl'uju, preco si vybrali konkrétne miesto a aky ma pre nich
vyznam. Prezenticia je zaroven priestorom na diskusiu, v ktorej sa
moézu dotknit’ historického, kultirneho aj osobného rozmeru
vybranych miest. Ostatni Studenti maji moznost reagovat’ na
prezentované préace, zdielat’ vlastné skiisenosti alebo dopiiat’ pribehy
spojené s danymi lokalitami.

Ako vysledny produkt su vsetky kolaZze vlozené do jedného
spolo¢ného zakladaca, ktory tvori triednu kroniku. Tato kronika méze
byt ulozena priamo v triede, kde sa k nej Studenti mézu priebezne
vracat,, dopliat’ ju o nové vystrizky, fotografie ¢i zapisky, alebo sa
k nej spomienkovo vratit’ na konci Skolského roka ¢i stadia. Aktivita
tak podporuje kolektivhu pamit triedy, posiliiuje vztahy medzi
Studentmi a rozvija ich schopnost’ reflektovat priestor, Cas a vlastna
sktsenost’ prostrednictvom vytvarného prejavu.
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3.2 Muzeum Jana Thaina v Novych Zamkoch

Miuzeum Jana Thaina v Novych Zamkoch patri medzi pat muzei
Nitrianskeho samospravneho kraja [2]. Zakladom ¢innosti muzea je
vyskum a dokumenticia novozdmockého regiénu v prislusnych
vednych odboroch a predovsetkym tvorba, odborné spracovanie,
ochrana zbierok ako i prezentacia kultirneho dedicstva. Muzeum
verné tradicidm zakladatel'ov pokracuje v zberatel'skej a vo vedecko-
vyskumnej €innosti, ktoré patria k najdolezitejSim faktorom pri jeho
praci pri procese poznania a dokumentovania rozvoja spolocnosti
regionu [2].

3.2.1 Prehliadka Muzea Jana Thaina v Novych Zamkoch

Muizeum sa zameriava na dejiny a kultirny vyvoj regionu Nové
Zamky a predstavuje vyznamnu inStiticiu uchovavajiicu hmotné
doklady minulosti tohto uzemia. Jeho zbierkovy fond zahiiia rozsiahlu
numizmaticku zbierku, ktora dokumentuje hospodarsky a spolo¢ensky
vyvoj regionu prostrednictvom minci a platidiel z réznych
historickych obdobi. Vyznamnu ¢ast’ expozicie tvoria archeologické
nalezy, medzi ktorymi sa nachadzaju fragmenty mamutej kosti, rézne
bronzové a mosadzné Sperky objavené na tzemi regionu. Tieto
predmety poskytuju cenné informacie o kazdodennom Zivote,
remeselnej zrucnosti a estetickom citeni obyvatelov v davnej
minulosti.

Sucastou muzea je aj tematickd expozicia venovana bombardovaniu
Novych Zamkov, ktora mapuje tragické udalosti druhej svetovej vojny
a ich dopad na mesto i jeho obyvatel'ov. Prostrednictvom dobovych
fotografii, dokumentov a predmetov osobnej povahy expozicia
priblizuje historicky kontext tohto obdobia a umoziiuje navstevnikom
hlbsie porozumiet miestnym dejinam. Okrem stalych expozicii
muzeum pravidelne pripravuje aj docasné vystavy, ktoré rozsiruju
jeho tematické zameranie a reflektuji rozne aspekty kulturneho
dedicstva.

V sucasnosti prebicha do¢asna vystava pod nazvom Pre krdsu i na
uzitok (Szépségeert és hasznaért), ktora je zamerana na tradiCné
remesla. Vystava predstavuje predmety dennej potreby, ktoré v sebe
spajaju funkénost’ a esteticki hodnotu, a poukazuje na zru¢nost’
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a tvorivost miestnych remeselnikov. Prostrednictvom vystavenych
artefaktov navstevnici spoznavaju tradicné techniky vyroby, materialy
a vzory, ktoré formovali kultirnu identitu regidénu. Vystava tak
zdorazituje vyznam remeselnej tradicie ako stcasti kultirneho
dedi¢stva a zaroven vytvara priestor pre reflexiu vztahu medzi
uzitkovou funkciou predmetov a ich umeleckym spracovanim.

3.2.2 Prepojenie informacii o Novozamockom muzeu
s realizaciou expresivnej tvorby

7. aktivita je urCena pre navstevnikov od 11 do 12 rokov.

Nazov Textury na minciach

Ro6zne mince a materialy vhodné na otieranie,
mikké ceruzky/farbicky, papier

Aktivita je zamerand na Studium rdéznych
Struktur vyuzivanych na minciach, ich
dekora¢nych prvkov a porovnavanie réznych
Struktur. Po aktivite méze nasledovat’ diskusia
na tému Struktur, ktoré by sa dali vyuzit pri
tvorbe minci.

Pomocky

Ciel

Priebeh a realizacia aktivity:

Ziaci si najskor polozia mincu na pevny podklad a prekryju ju
papierom. Pomocou mékkej ceruzy nésledne papier jemne otieraju,
¢im sa na jeho povrchu postupne zvyrazni reliéf a Struktira mince.
Takymto sposobom vznika graficky odtla¢ok, ktory zviditelnuje
nielen tvar mince, ale aj jej dekoracné prvky ako st ornamenty, napisy
&i rozne povrchové Gpravy. Ziaci maju moznost’ pozorovat’ rozdiely
medzi jednotlivymi mincami a uvedomit’ si, ako detail, hibka relié¢fu
a material ovplyviiuju vysledny vizualny efekt.

Po tvodnej casti ziaci rozSiruji aktivitu o hladanie dalSich
zaujimavych Struktir vo svojom okoli, ¢i uz v triede, na chodbach
Skoly alebo vo vonkajSom prostredi. Otieranim papiera o rdzne
povrchy, napriklad drevo, beton, koru stromov, kovové mriezky alebo
textilie, zaznamenavaji rozmanité Struktury a porovnavaju ich
vizualne vlastnosti. Aktivita tak podporuje pozorovanie detailov,
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rozvija zmyslové vnimanie a uci ziakov vnimat’ esteticky potencial
beznych materialov.

Cielom aktivity je Stddium roéznych Struktar vyuzivanych na
minciach, tiez ich dekora¢nych a ochrannych prvkov, a nasledné
porovnavanie s inymi prirodnymi ¢i umelymi $truktGrami.
Prostrednictvom praktickej skusenosti ziaci lepSie pochopia, ako
povrchova tuprava ovplyviiuje funkcnost’, Citatelnost’ a esteticki
hodnotu mince. Po ukonceni aktivity
moze nasledovat diskusia zamerana na
navrh vlastnych struktir, ktoré by sa dali
vyuzit' pri tvorbe minci. Ziaci mozu
uvazovat nad tym, aké povrchy by boli
vhodné z hladiska vizudlneho dojmu,
odolnosti alebo symbolického vyznamu,
¢im sa aktivita prirodzene prepéja
s témami dizajnu, histérie a vytvarnej
tvorby.

15 grajciar Frantiska I., 1807
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8. aktivita je urcena pre navstevnikov od 11 do 12 rokov.

Nazov Historia mince
Pomécky Pe,1p1er, vytvarné potreby podla vlastného
vyberu

Aktivita je zamerand na ,ozivenie® historickych
exponatov, zameriava sa na otvorenie diskusie
o tom, Ze predmety, ktoré teraz lezia muzeéch,
boli kedysi aktivne pouzivané.

Ciel

Priebeh a realizacia aktivity:

Ziaci si najskor vybert jednu z minci, ktora sa nachadza v expozicii
muzea, a podrobnejSie sa s lou oboznamia. V§imaju si jej velkost,
material, vyzdobu, napisy, ako aj informacie o jej pévode, datovani
a oblasti, v ktorej bola pouzivana. Na zaklade tychto poznatkov
a dostupnych historickych stvislosti sa nasledne pokusia predstavit’ si
»Zivot® danej mince v obdobi jej vzniku a aktivneho pouZzivania.

V praktickej Casti aktivity ziaci vytvaraju ilustraciu, v ktorej vizualne
znazornia, ¢o by si bolo mozné za vybrani mincu v danom
historickom obdobi kupit. M6Zu zobrazovat’ bezné predmety dennej
potreby, potraviny, oblecenie, remeselné vyrobky alebo sluzby, ktoré
boli v danom case dostupné. Pri tvorbe ilustrdcie pracuji
s historickym kontextom — zohl'adnuju dobu, spolocenské postavenie
obyvatel'stva, ekonomické pomery ¢i regionalne Specifika. Aktivita
tak podporuje predstavivost’, vizualne myslenie a schopnost’ prepajat’
historické poznatky s vytvarnym vyjadrenim.

Aktivita otvara priestor na diskusiu o funkcii penazi v dejinach,
o hodnote predmetov v rdznych historickych obdobiach a o tom, ako
sa menil spdsob zivota l'udi. Prostrednictvom vytvarnej interpretacie
ziaci lepSie chapu historicky vyznam minci a uvedomuju si ich aktivnu
ulohu v minulych spoloénostiach.
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9. aktivita je urcend pre ndvstevnikov od 12 do 13 rokov.

Nazov Zo zZivota
a Guma, ceruzka, noziky na lino, atramentova
Pomocky . .
podlozka, papier

Monogramy sa v réznych forméch vyuzivali
takmer v$ade v historii. Ci uz znaéili vlastnika
alebo tvorcu, dali sa najst’ na mnohych
miestach — na keramike, mal'bach ¢i vypalené
do dobytka. Casto mali nie len informativny
charakter, ale boli aj vizualne zaujimavo
spracované. V muzeu sa nachadza viacero
roznych druhov funkénych monogramov

s rOznym vyuzitim — ¢i uz na znacenie vriec
alebo aj uz spominaného dobytka.

Ciel

Priebeh a realizacia aktivity:

Ziaci si v uvodnej faze aktivity navrhna vlastny monogram, ktory
moéze vychadzat z ich inicial, prezyvky alebo zvoleného symbolu,
s ktorym sa stotoziuju. Pri navrhu sa zameriavaji na jednoduchost’
tvaru, Citate'nost’ a vizudlnu vyvazenost, aby bol monogram vhodny
na nasledné technické spracovanie. Ucitel’ moze ziakov viest’ k tomu,
aby premyslali nad tym, akll informdciu ich znak nesie a ako sa da
osobna identita vyjadrit’ prostrednictvom znaku alebo symbolu.

Po vytvoreni navrhu Ziaci prenest motiv na gumu urcenu na linoryt
a pomocou nozikov postupne vyrezavaju negativ obrazu. Pocas prace
sa oboznamuju so zdkladmi grafickej techniky, u€ia sa pracovat
s nastrojmi bezpe¢ne a uvedomujt si princip zrkadlového obrazu pri
tla¢i. Hotovy StoCok nasledne vyskusaju otlacat’ na papier alebo textil,
¢im si overia funk¢nost’ a Citatenost’ svojho monogramu. Vytvoreny
monogram modzu ziaci dalej vyuzivat ako osobni pecat
a opeciatkovat’ nim svoje vytvarné prace v nasledujicich aktivitach,
¢im sa vytvori jednotna identita ich tvorby.

Cielom aktivity je poukazat na historicky a kultirny vyznam
monogramov, ktoré sa v roznych formach vyuzivali naprie¢ dejinami.
Sluzili nielen na oznacenie vlastnika alebo tvorcu, ale aj ako znak
autorstva, moci ¢i prislusnosti. Monogramy bolo mozné najst na
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keramike, umeleckych dielach, remeselnych vyrobkoch, taktiez ako
vypalované znacky na dobytku alebo oznagenia vriec a tovaru. Casto
mali okrem informativnej aj vyrazni esteticki funkciu a boli
spracované s dorazom na ornamentalnost a symboliku.
V muzejnych zbierkach sa nachddza viacero prikladov funkénych
monogramov s réznym vyuzitim, ktoré Ziakom umozituja pochopit’
prepojenie medzi vytvarnym prejavom, praktickou funkciou
a historickym kontextom.

Monogram na znacenie vriec, Komoca, zac. 20. stor

10. aktivita je uréena pre navstevnikov od 12 do 13 rokov.

Nazov Malované dzbany
Pomocky Papierové taniere, temperové farby, Stetce, voda
Doraz sa kladie na vyuzivané pigmenty, tvary
a vzory. Aktivita oboznami ziakov s lokalnymi
dizajnovymi prvkami vyuZzivanymi pri tvorbe
keramickych predmetov.

Ciel’
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*ban habansky, 19. stor:

Zdobeny tanier, 1. polovica 20. storocia

Priebeh a realizacia aktivity:

Ziaci si na papierové taniere navrhnt vlastné dizajny malovanych
keramickych tanierov, ktoré s inSpirované exponatmi z muzea,
predovsetkym tradi¢nou keramikou a jej ornamentalnou vyzdobou.
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V uvodnej faze si pripomendt,
aké typy dekorov, farieb
a motivov videli v expozicii —
moézu to byt geometrické
vzory, rastlinné ornamenty,
figuralne motivy alebo
symbolické znaky typické pre
konkrétny region ¢i historické
obdobie. Ucitel' ziakov vedie
k tomu, aby sa nezameriavali
len na kopirovanie vzorov, ale
aby ich tvorivo interpretovali
a prisposobili vlastnému
vytvarnému prejavu.



Samotna tvorba prebicha na papierovych tanieroch, ktoré svojim
kruhovym tvarom prirodzene simuluju keramicky riad. Ziaci pracuju
s farbami, fixkami alebo inymi vytvarnymi médiami a skiimaju
moznosti kompozicie v kruhu, rozlozenie ornamentu od stredu
smerom k okrajom ¢i
rytmus opakujucich sa
motivov. PocCas prace
sa uéia premyslat
o vztahu medzi
dekorom a funkciou
predmetu, o rovnovahe
medzi zaplnenym
a prazdnym priestorom
a o vyzname symetrie

¢i asymetrie
v uzitkovom umeni.

Aktivita podporuje
r0ZVOj estetického

citenia, zmysel pre
detail a schopnost’
prepajat’ poznatky
zmuzejnej expozicie
s vlastnou tvorbou.
Zaroven Ziakom
priblizuje vyznam
keramiky ako sucasti
kazdodenného zivota v minulosti aj v sucasnosti a poukazuje na to, Ze
aj uzitkové predmety mézu niest umeleckt a kultirnu hodnotu.
Hotové prace mozu byt prezentované v triede ako improvizovana
vystava, ¢im sa posilni reflexia a vzajomné zdiel’'anie inSpiracie.
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11. aktivita je urcend pre navstevnikov od 12 do 13 rokov.

Nazov VySivka

Stvorceky farebného papiera, lepidlo,
Pomaocky podkladovy papier (mbze byt Stvoréekovy pre
'ah$iu orientaciu).

Blizsie oboznamenie sa s tradi¢nou vysivkou,
jej farebnost'ou a dizajnom.

Ciel

Priebeh a realizacia aktivity:

Ziaci lepia $tvoréeky farebného papiera na podkladovy papier, ¢im
vytvaraju vlastny dizajn pre krizikov vysivku. Aktivita vychadza
z in§piracie tradiénymi l'udovymi vzormi, ktoré mali moznost’ vidiet
v muzeu, a umoznuje im preskimat’ zakladné principy ornamentu
a farebnej kompozicie. V uvodnej faze sa Zziaci oboznamia
s charakteristickymi tvarmi a motivmi 'udovych vysiviek — mo6zu to
byt geometrické vzory, rastlinné alebo figurdlne motivy -—
a diskutuju o ich symbolike a vyuziti v minulosti.

Pri  samotnej praci ziaci planuju rozlozenie  Stvoréekov
na podkladovom papieri, experimentuju s kombinaciami farieb
a opakovanim vzorov, ¢im sa u¢ia rozpoznavat’ rytmus a symetriu vo
vzorcoch. Aktivita podporuje ich vizualne vnimanie, precvicuje jemnil
motoriku a schopnost’ preciznej prace s detailom. Zarovei si osvojuju
principy premeny plo$ného dizajnu na textilny vzor, ¢o je kI'icové pri
tvorbe krizikovej vysivky.

Okrem technickych zru¢nosti aktivita podnecuje aj kreativne myslenie
— ziaci mézu kombinovat' tradi¢né motivy s vlastnymi napadmi
a vytvorit' tak originalny dizajn, ktory reflektuje ich osobny styl
a estetické citenie. Hotové navrhy moézu byt vystavené v triede alebo
d’alej spracované pri skutocnom S$iti, ¢im sa prepoji vizudlne ucenie
s praktickymi zruénostami a prehibi porozumenie Fudovej kultare
a remeselnej tradicii.
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Kutna plachta, Mojzesovo, 90. roky 19.
stor.

12. aktivita je ur¢ena pre navstevnikov od 12 do 13 rokov.

Nazov Moédna prehliadka

Obréazky historickych Sperkov, papiere, plosné
vytvarné pomocky vlastného vyberu.
Poukazat’ na skutocnost,, ze aj Sperky, ktoré
teraz vidime v miizeu, boli kedysi nosené a ich
majitelia rovnako ako my, rozmyslali, ako

a s ¢im ich skombinovat’, ked’ sa obliekali.

Pomocky

Ciel’

Priebeh a realizacia aktivity:

Ziaci si v uvodnej faze aktivity vybera jeden zo $perkov z miizejnej
expozicie, ktory bude sluzit' ako predloha pre ich tvorbu. Pred
samotnym vyberom si spolo¢ne prejdi charakteristické znaky
jednotlivych Sperkov — material, tvar, dekorativne prvky, farebnost,
Styl a symboliku, ktort niesli v historickom alebo kultirnom kontexte.
Ucitel’ ziakom vysvetli, Ze ulohou nebude iba nakreslit’ Sperk, ale
kompletného outfitu, ktory by k danému $perku harmonicky ladil.
Aktivita tak prepaja vytvarnt tvorbu, dizajn a historické poznatky.

Po vybere Sperku ziaci pristipia k navrhu vlastného outfitu. Pri tvorbe
sa mozu zamyslat’ nad tym, aké farby, materialy a tvary by sa hodili k
vybranému S$perku, a ako jeho ornamentalne prvky mézu ovplyvnit
celkovy vzhlad odevu. M6Zu experimentovat’ s roznymi $tylmi — od
historickych kostymov cez 'udové motivy az po moderné modne
interpretacie. Ziaci tak rozvijaji svoju kreativitu, estetické citenie
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a schopnost’ kombinovat’ prvky dizajnu s praktickou funkénostou
oblecenia (Timkova, 2024).

Po dokonceni navrhov nasleduje Cast, v ktorej sa Ziaci pripravuji na
prezentaciu svojich diel. Kazdy Zziak alebo skupina ziakov pripravi
vizualnu ukazku svojho outfitu, pricom mézu vyuzit’ kresbu, farebné
akcenty, kolaze, doplnky alebo poznamky o materidloch a Style.
Nasledne sa prace prezentuju formou modnej prehliadky — Ziaci moézu
Sperku, vysvetlit, preco zvolili konkrétne farby, tvary ¢i kombinacie
materialov a ako tieto prvky spolu ladia.

Ciel'om aktivity je rozvijat’ nielen vytvarné a dizajnérske zrucnosti, ale
aj schopnost’ argumentovat’, interpretovat’ a reflektovat vlastnu
tvorbu. Prostrednictvom prepojenia mizejného exponatu so sucasnou
tvorbou sa Ziaci ucia pozerat’ na historické a kulturne artefakty ako na
podporuje timovu spolupracu, prezentaciu pred publikom, schopnost’
vizualne komunikovat’ myslienky a zaroven rozvija porozumenie
historii mody a vyznamu doplnkov v réznych kultirnych a ¢asovych
kontextoch.

Vstupom do Muzea Jana Thaina v Novych Zamkoch maju ucastnici
moznost’ zoznamit’ sa s mnohymi historickymi skuto¢nostami, ktoré
odhal’uju narodné povedomie a prehlbuji vztah k predchadzajicim
generaciam. NavS§teva muzea tak v zavere nepredstavuje len
obohatenie o nové poznatky, ale aj uvedomenie si hodnoty kultirneho
dedicstva, ktor¢ je dolezité chranit’ a odovzdavat’ d’als$im generaciam.
Ziskané poznanie prirodzene uzatvara celkovy zazitok a zanechava
v navstevnikoch hlbsie porozumenie minulosti v kontexte suc¢asnosti.

3.3 Balneologické muzeum Imricha Wintera v
PieStanoch

Balneologické muzeum Imricha Wintera je kultirno-historicka
inStitcia v Piestanoch, ktord dokumentuje dejiny kupelnictva,
kapel'ov a regionu Piestan. Je pomenované po svojom zakladatel'ovi
Imrichovi Winterovi (1878 — 1943), ktory spolu so spravcom kupel'ov
Vaclavom Vlkom, inicioval vznik mizea a PieStanskej muzealnej
spolocnosti uz v prvej polovici 20. storocia.
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Je to muzeum, ktoré rozprava o zdravi, vede, tradicii kiipelnictva
a vynachadzavosti ¢loveka, pozyva nés k tvorbe na pomedzi mediciny

.....

symbol obnovy a zrkadlo tela aj duse.

3.3.1 Prehliadka Balneologického miizea v PieSt’anoch

Balneologické muzeum

Imricha Wintera
v Piestanoch patri
medzi vyznamné

| kultrno-historické
| indtiticie na Slovensku.
Jeho  poslanim  je
dokumentovat’  dejiny
kapelnictva, prirodné
bohatstvo a kultarny
vyvoj Piestan a Sir§ieho
regionu. Mlizeum nesie
meno Imricha Wintera,
vyznamnej osobnosti,
ktora  sa  vyrazne
zasluzila o  rozvoj
piestanskych kapelov a
o vznik  muzejnej
¢innosti v meste. Zaklady muzea boli polozené uz v roku 1928, pricom
oficialne spristupnené bolo v roku 1933.

Muzeum spravuje bohaté zbierky z oblasti archeologie, etnografie,
historie, prirodnych vied, umenia a balneologie. Prostrednictvom
stalych expozicii priblizuje navstevnikom vyvoj kupelnictva, zivot
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obyvatel'ov regionu,
tradiénad Tudovu kultaru,
ale aj vyznamné osobnosti
slovenskych dejin. Okrem

hlavnej expozicie
v Piestanoch zahfia aj
tematicky zamerané

| objekty ako st etnograficka

expozicia, pamétné izby
vyznamnych osobnosti ¢i
vystavné priestory vo vile
Dr. Lisku.

Balneologické ~ muzeum
ponuka konkrétne tieto
stale expozicie:
. Hlavna expozicia —
historia Piestan
a kupelnictva, prirodné
vedy, archeologia,
etnografia, numizmatika aj
mineralne vody.

. Etnograficka

expozicia — vyzdvihuje ludova tvorivost’ a tradicie regionu,
vramci ktorej sa nachadza aj autenticky malorolnicky dom

z prelomu 19. a 20. storocia.

Expozicia venovania gen. M. R. Stefanikovi — pripomina
osobnost’ vyznamného slovenského dejatel’a.

Pamiitna izba Ivana Kraska — expozicia v byte, kde basnik zil
a pracoval, ktort mizeum modernizovalo a reinStalovalo v roku

2025.

Expozicie vo Vile dr. Lisku — zahiaju dalSie historické
a tematické vystavy (napr. dejiny kupel'ov na Slovensku, sakralne

umenie).
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~ Balneologické
muzeum Imricha
Wintera plni
dolezita
vzdelavaciu a
kultarnu funkciu,
ked'ze
prostrednictvom
vystav,
prednasok a
sprievodnych
podujati
podporuje
zaujem o
historiu, kultirne
dedicstvo a
identitu regionu.
Navsteva muiizea

S tak ponuka
nielen ziskanie novych poznatkov, ale aj hlbsie pochopenie
historickych stvislosti a hodnoty tradicii, ktoré formovali Piest'any
ako vyznamné kipel'né mesto (Slavkova, 2024).

3.3.2 Prepojenie informacii o Balneologickom mizeu
s realizaciou expresivnej tvorby

13. aktivita je uréena pre navstevnikov od 13 do 14 rokov.

Nazov Zivotny triptych
A latky, telefon / fotoaparat, tus, tlaciaren, lampy,
Pomocky |y ino Povesti (kniha).

Dokéaze analyzovat a reprodukovat’ vytvarné
Styly, priCom vie uplatnit’ dekorativne

Ciel a symbolické prvky typické pre secesiu.
Dokaze kreativne interpretovat’ slovenské
povesti a vyjadrit’ ich pribeh pomocou

3 fotografii doplnenych kresbou.
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Priebeh a realizacia aktivity:

Pred samotnou vytvarnou aktivitou ziaci spolo¢ne brainstormuju
a prostrednictvom riadenej diskusie sa snazia odhalit’ mozny pribeh
triptychu. Uvazuji nad dejovou naslednostou, hlavnou myslienkou
a symbolikou jednotlivych obrazov. Cielom tejto vodnej fazy je
rozvijat’ predstavivost, schopnost’ interpretacie a timovej spoluprace.
Nésledne sa ziaci rozdelia do menSich skupin po Styroch az piatich
¢lenoch, v ktorych budi spolo¢ne planovat’ a realizovat' vlastny
vytvarny zamer.

Kazd4 skupina vytvori tri na seba nadvizujuce obrazy vo forme
inscenovanych fotografii, v ktorych budi ti¢inkovat’ samotni ziaci. Pri
tvorbe budu mat’ k dispozicii latky sliziace ako kostymové doplnky
a lampy na dotvorenie svetelnej atmosféry. Skupiny si vyberu jednu
zpovesti z knihy Povesti o slovenskych liecivych pramernioch
a kupeloch, ktoru nasledne spracuju do obrazovej podoby. Doraz sa
kladie na vyber klucovych momentov pribehu a ich vizualne
prepojenie tak, aby jednotlivé obrazy tvorili uceleny dejovy celok.
Pri realizacii Ziaci vedome dodrziavaji charakteristické znaky secesie
ako su plynulé organické linie, alegorické a symbolické motivy,
inSpirdcia prirodou a dekorativny charakter kompozicie. Po
vyhotoveni fotografii sa prace vytlacia a ziaci ich vytvarne dotvoria
kresbou — zvyraznia kontury a linie pomocou tusu alebo ¢ierneho pera,
¢im sa eSte viac priblizia secesnému vyrazu a prepoja fotografiu
s kresbou.

Na zaver aktivity prebieha spolo¢na reflexia, pocas ktorej Ziaci
prezentuju svoje prace. Ostatné skupiny sa snazia uhadnut, ktora
povest’ autori spracovali, a zaroven poukazuju na konkrétne prvky
secesie, ktoré v jednotlivych dielach rozpoznali. Tato faza podporuje
schopnost’ interpretacie, kritického myslenia a kultivovaného
vyjadrovania vlastnych postrehov, ako aj vzajomné ucenie sa
prostrednictvom umeleckého dialogu.
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14. aktivita je urcend pre navstevnikov od 12 do 15 rokov.

Nazov Pocity v obrazoch
Pomdocky kresba ceruzou, akvarel, tus, papier A4
Dokaze analyzovat a verbalne popisat’ dielo.
Ciel Zaroven dokaze vyjadrit’ emoécie
prostrednictvom farieb a tvarov.

Priebeh a realizacia aktivity:

V ramci motivacnej fazy vyucovania budu ziaci rozdeleni do trojic.
Kazda skupina dostane jeden z obrazov triptychu od Arpada Bascha.
Zvoleny obraz si m6ze pozriet’ iba jeden Ziak zo skupiny, ostatni dvaja
ho nevidia. Ziaci sa nasledne posadia chrbtom k sebe tak, aby kresliaci
spoluziaci nemali moznost’ vidiet’ original ani opisujuceho ziaka.
Ulohou Ziaka, ktory obraz videl, je ¢o najpresnejsie a najpodrobnejsie
opisat’ vytvarné dielo svojim spoluziakom. Zameriava sa pritom na
farby, linie, tvary, kompoziciu, priestorové usporiadanie prvkov, ale
aj na celkova atmosféru a emocie, ktoré obraz vyvolava. Pocas
opisovania sa nesmie pozerat’ na to, ¢o spoluziaci kreslia, a nemoéze
svoje inStrukcie upravovat’ podla ich prace. Ostatni dvaja ziaci sa
snazia na zaklade slovného opisu nakreslit’ obraz, ¢o najvernejsie.

Na tato aktivitu maju ziaci vyhradeny ¢as tri minuty. Po jeho uplynuti
sa ulohy v skupine vymenia a Ziaci pokracuju v opisovani d’alSieho
obrazu z triptychu, aby si kazdy vyskasal rolu opisujuceho aj
kresliaceho.

Po dokonceni aktivity si Ziaci navzdjom ukazu svoje kresby
a porovnaju ich s originalnym obrazom. Nasleduje spolocna reflexia
a diskusia, v ktorej Ziaci hodnotia, ¢o sa im podarilo zachytit’ presne
a ktoré prvky im naopak chybali alebo boli skreslené. Rozpravaju sa
o tom, ako vnimali emoécie vyjadrené v obraze a €i sa im ich podarilo
preniest’ do kresby.

Diskusia je vedena pomocou otazok, ako napriklad:

Bolo pre vas narocné opisat obraz len slovami?

Aka bola vasa skiisenost s kreslenim podla instrukcii?

Vedeli ste si opisovany obraz jasne predstavit’?

V ¢om vas povodné dielo prekvapilo pri porovnani s vasou
kresbou?
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e Prostrednictvom akych vytvarnych prvkov autor podla vas
vyjadruje emocie v obraze?
Tato aktivita rozvija vizualnu predstavivost, schopnost’ presného
vyjadrovania, aktivne pocuvanie, spolupracu v skupine a zaroven
vedie ziakov k hlbSiemu vnimaniu vytvarného diela a jeho
emocionalneho obsahu.

15. aktivita je ur¢ena pre navstevnikov od 11 do 13 rokov.

Nazov Pohyb vody
akvarel, Stetce, pohare na vodu, vykresy A4,
Pomocky sol’, paska, voskovky, Spongia, papierové

utierky, noviny, slamky,...
Objavuje nové moznosti mal'by s akvarelom
s naslednou moznost'ou aplikovat’ v mal'be.

Ciel’

Priebeh a realizacia aktivity:
Voda je kl'tcovou a nenahradite'nou zlozkou kupelného prostredia,
bez ktorej by samotna existencia kiipel'ov nebola mozna. Je zdrojom
zivota, pohybu, oCisty aj pokoja, a zdroven vyraznym vizualnym
i emocionalnym prvkom. Tato vytvarna aktivita vedie ziakov
k vedomému pozorovaniu vody a k zamysl'aniu sa nad jej pohybom,
Struktarou, premenlivostou a rozmanitymi formami, v akych sa moze
prejavovat’.
Na tvod hodiny ucitel’ ziakom pusti kratke video alebo premietne
sériu fotografii zachytavajiacich rézne podoby vody — $pliechanie
morskych vin, pokojny tok rieky, hladinu jazera, padajici dazd,
topiaci sa 'ad ¢i zamrznuté vodné plochy. Ciel'om je vizualne naladit’
ziakov a podnietit’ ich vnimat’ detaily. Nasleduje spolo¢na diskusia,
pocas ktorej sa ziaci zamysl'aju nad tym, ¢o robi vodu dynamickou
a zivou. Uvazuju o jej pohybe, priehladnosti, vrstveni, odleskoch
svetla, farbach, rytme ¢i kontraste medzi pokojom a silou.
Po uvodnej reflexii ucitel predstavi ziakom rdzne akvarelové
techniky, ktoré im umoznia experimentdlne a slobodne zachytit
charakter vody:
e Mokré do mokrého — papier navlhé¢ime Cistou vodou a nasledne
dofi nandsame akvarelovii farbu. Ziaci pozoruju, ako sa farba
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spontanne rozpija a mieSa. Tato technika je vhodna na jemné,
plynulé a pokojné pohyby vody, napriklad hladinu jazera alebo
hmlu nad riekou.

Slamka alebo pipeta — kvapky farby nanesieme na papier
apomocou fukania slamkou vytvarame prudenie, Spliechanie
a dynamické smery. Technika evokuje energiu vin, prady vody &i
nahle pohyby.

Sol — posypanim mokrej farby solou vznikaji po zaschnuti
zaujimavé textiry a Struktiry, ktoré modzu pripominat’ odlesky
svetla na vodnej hladine alebo krystalicku Struktaru I'adu.

Stetec a zubna kefka — $pliechanim a striekanim farby na papier
ziaci vytvaraju dynamické efekty, ktoré mozu znazornovat’ dazd’,
penu vin alebo rozvirena vodu.

Vrstvenie — po zaschnuti zakladnych farebnych ploch ziaci
postupne pridavaju tmavsie odtiene. Touto technikou buduju
hibku, priestor a kontrast, &im zvyraziuju pohyb alebo smer toku
vody.

Spagit — $pagat namo&eny do vody a potrety farbou Ziaci pritladia
na papier a nasledne ho tahaju alebo nadvihuju. Vznikaju
nepravidelné linie a vzory, ktoré mézu pripominat’ vodné rastliny,
pradenie ¢i viny.

Ziaci s zaroveii povzbudzovani
k vytvéraniu vlastnych technik,
kich kombinovaniu a k experi-
mentovaniu s nastrojmi i mate-
ridlmi. Kazdy ziak si vyberie
konkrétny typ vody, ktory chce vo
svojej praci zachytit’ — napriklad
-~ pokojné  jazero,  buracajuce
| morské vlny, rychly tok rieky
alebo jemny dazd’ — a pomocou
zvolenych akvarelovych postupov
" vytvori vlastny vytvarny obraz.

~ Na zaver aktivity vznikne séria
¢ réznorodych akvarelovych prac,
~ ktoré¢  jedinetnym  spdsobom




zachytavaju pohyb, naladu
aenergiu vody. Nasleduje
spolo¢na prezentacia
areflexia, pocCas ktorej ziaci
hovoria o svojom tvorivom
procese, pouzitych technikach
a o tom, aky pocit sa snazili
prostrednictvom obrazu
vyjadrit.

Aktivita rozvija kreativitu,
experimentalne myslenie, cit
pre farbu a Struktru, ako aj
schopnost’ vizualne vyjadrit
dynamiku a emociu.
V pripade potreby moze byt
doplnena o  konkrétne;jsi
amenej abstraktny namet,
napriklad Zivot pri jazere.
Ziaci si mozu zvolit rastlinu,
zivocicha alebo hmyz viazany na vodné prostredie a spracovat ho
prostrednictvom akvarelového experimentu v spojeni s pohybom
vody.
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16. aktivita je urcend pre navstevnikov od 9 do 14 rokov.

Nazov Malba na sklo
akvarel, Stetce, pohare na vodu, vykresy A4,
Pomaocky tabulové sklo (rozmery A6), papier, ceruza,

tenké Stetce, tempera, lepidlo

Dokaze vytvorit’ linearnu kresbu podl'a
Ciel predlohy. Oboznamuje sa s rozli¢nymi
P'udovymi ndmetmi a technikami.

Priebeh a realizacia aktivity:

V muizeu mali Ziaci moznost’ spoznat rozne techniky tradi¢nej l'udovej
remeselnej vyroby, ktoré dokumentuju zrucnost’, estetické citenie
a duchovny rozmer minulych generacii. Jednou z prezentovanych
technik bola aj mal'ba na sklo — Specificka vytvarna technika tizko
spita s l'udovym a sakralnym umenim, ktora sa vyznacuje vyraznou
farebnost’ou, plosnym spracovanim a dérazom na liniu.

Na tito muzejnt skisenost’ nadvézuje vytvarna aktivita, v ktorej Ziaci
pracuju prave s technikou malby na sklo. Ich ulohou je vytvarne
spracovat’ jednu z l'udovych alebo sakralnych plastik, s ktorymi sa
stretli pocas navstevy muzea. Ucitel’ ziakom vopred pripravi a vytlaci
fotografie vybranych soSiek, aby mali k dispozicii jasny vizualny
podklad a mohli sa ststredit’ na samotny vytvarny proces.

Ziaci si samostatne vybert jednu sosku a prenesu ju na zvoleny format
pomocou jednoduchej linearnej kresby. V uvodnej faze ucitel’ vysvetli
zakladné principy proporcii l'udskej figary, spdsob ich vymeriavania
a upozorni na ddlezitost pozorovania zakladnych tvarov, osi tela
a charakteristickych znakov zobrazenej plastiky. Déraz sa kladie na
Cistotu linie a zachytenie podstaty tvaru, nie na detailna realisticku
kresbu. Ziaci maju ziroven priestor prisposobit’ dizajn vlastnému
vytvarnému citeniu a zjednodusit’ alebo Stylizovat jednotlivé prvky.
Po dokonceni kresby ziaci polozia papierova predlohu pod pripraveny
kusok skla. Nasledne obtiahnu kresbu ¢iernou temperovou farbou
zahustenou tekutym lepidlom v pomere 3 : 2, ¢im vzniknl vyrazné
kontlry typické pre malbu na sklo. Tato faza si vyzaduje ststredenie
a preciznost’, ked’ze linie tvoria zaklad celej kompozicie.
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Po zaschnuti kontir Ziaci postupne dopliiaju detaily a nanasajt farebné
plochy. Farby aplikuju v suvislej vrstve, bez mieSania, aby dosiahli
typicky plosny a dekorativny charakter. V zavere prekryju cely motiv
vrstvou farby, ¢im uzatvoria kompoziciu. Po otoceni skla sa na jeho
druhej strane objavi hotovy obraz s ¢istymi liniami a jasnymi farbami.
Tato aktivita umoziiuje Ziakom nielen spoznat’ tradiénil vytvarnu
techniku, ale aj hlbsie porozumiet’ vztahu medzi 'udovym umenim,
remeslom a duchovnou kultirou. Rozvija jemnad motoriku,
pozorovacie schopnosti, cit pre liniu a farbu, ako aj schopnost’
prenasat’ priestorovy objekt do plosného vytvarného vyjadrenia.

17. aktivita je urCena pre navstevnikov od 13 do 15 rokov.

Nazov Ludovy hrdina
Pomdocky noznice, papier, lepidlo, Casopisy

Dokaze zapojit’ sucasné trendy do 'udovej
kultary. Vyvodit’ na zaklade predchadzajucich
vedomosti mozné problémy a tazkosti beznych
Pudi v 19. - 20. storoc¢i.

Ciel’

Priebeh a realizacia aktivity:

Ziaci maju za tlohu prostrednictvom koldZe vytvorit' vlastného
»ludového superhrdinu“, ktory prepaja svet stcasnej popularnej
kultary s tradicnym l'udovym umenim. Literarny hrdina je typicky
tym, ze samotné jeho vlastnosti vychadzaju v pribehu, ale vzh'adom
k regionu je mozné ich prisposobit’ (blizsSie Chanasova, 2020).
Aktivita sa zac¢ina kratkym brainstormingom, pocas ktorého Ziaci
pomenuvaju superhrdinov, ktorych poznaju, a rozpravaju sa o ich
schopnostiach, vyzore a poslani. Spolo¢ne hladaji, ¢im su tito
hrdinovia vynimocni a ak( ulohu zohravaja v spolo¢nosti.

Nésledne ucitel' plynulo nadviaze na tému muzea a Ziaci si
pripominaju drevené plastiky, ktoré pocas navstevy videli — ich
vyrazy, symboliku, material, jednoduchost’ tvarov ¢i duchovny
rozmer. Ziaci uvazuju nad tym, ako by sa tieto tradiéné vizualne prvky
dali prepojit’ s predstavou superhrdinu a aku podobu by mohol mat’
hrdina ur¢eny pre I'udi 19. storo¢ia. Premysl'aju nad tym, aké hodnoty
by zastupoval a aké problémy by pomahal riesit’.
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V dalSej faze si ziaci samostatne alebo s miernou podporou ucitel’a
definuju zakladny koncept svojej postavy. Zapisu si tri vizudlne
charakteristiky hrdinu, tri superschopnosti a jeden konkrétny problém
alebo situaciu, ktora by ich hrdina riesil. V pripade potreby moze byt
aktivita doplnena kratkym brainstormingom v mensich skupinich,
v ktorych ziaci uvazujui o tom, akym kazdodennym problémom — od
chudoby a chor6b az po tvrdl pracu ¢i prirodné zivly — celili T'udia
v minulosti.

Po vytvoreni konceptu maju ziaci pitndst mintit na zhromazdenie
materialu a zacatie tvorby kolaze. Pracuju s roznorodymi vystrizkami,
papiermi a textirami, ktoré im umoziuju experimentovat’ a hladat’
vhodnt vizualnu podobu postavy. Po uplynuti ¢asu prilozia k hotovej
kolazi kratky textovy popis a vymenia si svojho hrdinu
so spoluziakom.

Nasleduje druhé tvorivé kolo, poCas ktorého maju ziaci opat’ pétnast’
minut na zasah do kolaze niekoho iného. Ich tlohou je reagovat’ na
povodny koncept, rozvijat’ ho alebo dopiiat’ novymi napadmi. Na
zaver si ziaci kolaze opét’ vymenia, vratia sa k svojej povodnej postave
a dotvoria ju do findlnej podoby. Hotového I'udového superhrdinu
nasledne predstavia triede a vysvetlia jeho pribeh, schopnosti
avyznam. Aktivita podporuje tvorivost, fantaziu, spolupracu,
schopnost’ pracovat’ s konceptom a zaroven vedie ziakov k hravému
prepojeniu historie, l'udového umenia a sic¢asného vizualneho jazyka
(Slavkova, 2024).
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Pribeh hrdinu Janka Cholerika,
neskor prezyvaného Krala.

Schopnosti
o Lie¢i  choleru  a vSetky

* choroby zacinajuce na CH.

o Ma problém s ovladanim

) hnevu, no ked’ sa nahneva, ma silu

100 tatoSov a poorie pole za necely
deii.

o Vychyreny krotitel
bocianov. Zdanlivo neuzito¢na
schopnost, no Janko sa na nich
nauCil lietat’ atakto moéze lietat’
zdediny do dediny alieCit tam
vSetky neduhy zacinajice na CH.
Vzhlad

e  Kroj ako pravy Sumny mladenec.
Potmehtdsky Gismev.

e  Nizky vzrast.

Osud

Ako tak lietal po dedinach, choroby liec¢il a od inych neduhov ludi
zachraiioval, nasiel si diev¢inu a uz nikdy viac sa nenahneval. Choleru
stale liecil, no cholerikom uz viac nebol. Rovnako ako silu 100 tatoSov
uz nemal. Atak sa kedysi vznetlivy Janko stal vzneSenym
a velavaZzenym Janom a l'udia si ho za krala zvolili. AvSak po smrti
jeho milovanej ho Zial' premohol a poet sa zneho stal (Slavkova,

2024).

18. aktivita je urcena pre navstevnikov od 14 do 15 rokov.

Nazov Nové logo
Pomocky papier, ceruzy, fixky, tu§
Dokaze kriticky analyzovat’ dizajn loga.
Ciel Dokaze vyuzit ziskané poznatky na tvorbu
vlastného loga.
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Priebeh a realizacia aktivity:

1

V muzeu sa nachddzali
rozne typy historickych
flia§ na mineralne vody
vyrobenych zo skla, plastu
aj keramiky. Kazda z nich
sa vyznacovala
jedine¢nym tvarom,
farebnym rieSenim, logom
a nazvom, ktoré odrazali
dobu  svojho  vzniku,
technologické moznosti aj
vtedajsie estetické citenie. Tieto objekty poskytuju Ziakom zaujimavy
pohl'ad na vyvoj dizajnu a vizualnej identity znaciek v priebehu casu.
Ziaci pracujii v mengich skupinach, kde porovnavaju dizajn a logo
sklenenej fl'ase minerdlnej vody Korytnice z 20. storoCia s jej
sucasnou podobou. Ich ulohou je identifikovat’ pat rozdielov a pat
podobnosti v dizajne flia$ a loga, pricom sa zameriavaji na tvar fTase,
typ pisma, farebnost, symboly a celkovy vizudlny dojem. Tymto
spdsobom si uvedomuju, ktoré prvky dizajnu sa v ¢ase menia, ktoré
naopak zostavaju zachované ako nositelia identity znacky.

Pri spolocnom vyhodnoteni aktivit ucitel’ vedie diskusiu pomocou
otvorenych otazok, ktoré ziakov podnecuju k vyjadreniu vlastného
nazoru a k uvazovaniu nad vyznamom dizajnu. Mézu odpovedat
napriklad na otazky: Ktory dizajn sa vim paci viac a pre¢o? Ktory na
vas posobi prijemnejSie alebo doveryhodnejsie? Preco si myslite, Ze
sa loga a obaly znaciek v priebehu ¢asu menia? Ako by sa podl'a vas
mohli vyvijat’ v budicnosti?

Nasledne sa prostrednictvom brainstormingu spolo¢ne zamysl'aju nad
tym, &o je logo, aka ma funkciu a predo je pre znacku ddlezité. Ziaci
prichadzaju na zakladné principy dobrého loga, ktoré ucitel’ nasledne
zhrmmie do  troch  klucovych  charakteristik:  vystiznost,
zapamitatelnost’ a jedineCnost’. Diskutuju o tom, ako tieto vlastnosti
ovplyviiuji vnimanie znac¢ky a rozhodovanie spotrebitela (Slavkova,
2024).

V zavere€nej Casti aktivity si ziaci vyberu existujicu znacku — moze
ist’ aj o mineralnu vodu — a ich ulohou je navrhnut’ novy dizajn jej
loga. Pred samotnou tvorbou si jasne zadefinuju, ¢o ma ich logo
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vystihovat, akl emoéciu alebo hodnotu mé komunikovat’, ¢im mé byt’
zapamatateIné a jedinecné a aké farby su pre danu znacku
najvhodnejsie. Aktivita tak rozvija nielen vytvarnu kreativitu, ale aj
schopnost’ analyticky uvazovat’ o vizualnej komunikacii a vyzname
dizajnu v kazdodennom Zivote.

19. aktivita je ur¢ena pre navstevnikov od 13 do 15 rokov.

Nazov Rozne Stadia deformdacie

kresba ceruzou, rudkou, uhlikom, 6 flia$
Pomocky (plastové, plechovky), ceruza, rudka, uhlik,
papier A4

Dokéze vyuzit’ ceruzu, rudku a uhlik na
zachytenie tvaru, linie, Struktary a kontrastov.
Priebeh a realizacia aktivity:

V muzeu sa nachddzali rézne typy historickych flia§ od mineralnych
vod vyrobenych zo skla, plastu aj keramiky. Kazdd z nich sa
vyznacovala jedineCnym tvarom, farebnym rieSenim, logom
a nazvom, ktoré odrazali dobu svojho vzniku, technologické moznosti
aj vtedajSie estetické citenie. Tieto objekty poskytuji ziakom
zaujimavy pohlad na vyvoj dizajnu a vizualnej identity znaliek
v priebehu Casu.

Ziaci pracuji v mensich skupinach, kde porovnavaju dizajn a logo
sklenenej fl'ase mineralnej vody Korytnice z 20. storoCia s jej
sucasnou podobou. Ich ulohou je identifikovat’ pat rozdielov a pat
podobnosti v dizajne flia$ a loga, pricom sa zameriavaju na tvar fl'ase,
typ pisma, farebnost, symboly a celkovy vizualny dojem. Tymto
spdsobom si uvedomuji, ktoré prvky dizajnu sa v Case menia a ktoré
naopak zostavaju zachované ako nositelia identity znacky.

Pri spolo¢nom vyhodnoteni aktivit ucitel’ vedie diskusiu pomocou
otvorenych otazok, ktoré ziakov podnecuju k vyjadreniu vlastného
nazoru a k uvazovaniu nad vyznamom dizajnu. Mdézu odpovedat
napriklad na otazky: Ktory dizajn sa vam paci viac a pre¢o? Ktory na
vas posobi prijemnejSie alebo doveryhodnejsie? Preco si myslite, Ze
sa loga a obaly znaciek v priebehu ¢asu menia? Ako by sa podl'a vas
mohli vyvijat’ v budtcnosti?

Ciel’
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Nasledne sa prostrednictvom brainstormingu spolocne zamysl'aji nad
tym, ¢o je logo, aki ma funkciu a preco je pre znacku délezité. Ziaci
prichadzaju na zakladné principy dobrého loga, ktoré ucitel’ nasledne
zhrnie do  troch  klucovych  charakteristik:  vystiznost,
zapamitatel'nost’ a jedine¢nost’. Diskutuju o tom, ako tieto vlastnosti
ovplyviiuji vnimanie znacky a rozhodovanie spotrebitela.

V zavereCnej Casti aktivity si Ziaci vyberu existujucu znacku — moze
ist aj o mineralnu vodu — a ich tlohou je navrhnut’ novy dizajn jej
loga. Pred samotnou tvorbou si jasne zadefinuju, ¢o ma ich logo
vystihovat, akl eméciu alebo hodnotu ma komunikovat’, ¢im ma byt’
zapamaitateIné a jedinecné a aké farby su pre danu znacku
najvhodnejsie. Aktivita tak rozvija nielen vytvarnt kreativitu, ale aj
schopnost’ analyticky uvazovat’ o vizualnej komunikacii a vyzname
dizajnu v kazdodennom Zzivote (inSpir. podl'a Slavkova, 2024).
Popisovana aktivita sa da prepojit s témou recyklcie a dizkou
rozkladu kovovych a plastovych flia$ v prirode. Hlinikova plechovka
sa rozklada 50-200 rokov, pricom plastova flasa dlhsie 450-1000.
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Zdroj: Slavkova (2024)

20. aktivita je ur¢ena pre navstevnikov od 15 rokov.

Nazov Dizajn etikety flase
Pomécky dotaznikyv, fl'ase, noznice, papier, fixky, ceruzy,
tempera, Stetce
Dokéaze rozoznat’ zakladné stratégie tvorby
reklam a uvedomuju si jej rizika. Vyvodi
Ciel kritéria na zaklade svojho prieskumu. Dokaze

vytvorit’ reklamny material podla stanovenych
kritérii.
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Priebeh a realizacia aktivity:

Pred samotnou vytvarnou aktivitou dostane kazdy ziak jednoduchy
dotaznik, do ktorého si zaznamenava odpovede svojich spoluziakov.
Ziaci sa ich mozu pytat’ aj vlastné doplnkové otazky podla toho, ¢o
povazuju za dodlezité alebo zaujimavé. Tymto spésobom si vytvaraju
zjednoduseny ,,prieskum trhu®, prostrednictvom ktorého zistuju, ¢o je
pre ich cielovi skupinu atraktivne, aké farby, tvary, nazvy c¢i
vlastnosti napojov preferuju a ¢o ovplyviiuje ich rozhodovanie pri
kuape.

Na zaklade ziskanych informacii je naslednou tulohou Zziakov
definovat’ vlastny produkt — napoj, ktory sa tematicky viaZe na
minerdlne vody. Premyslaju nad jeho nazvom, cielovou skupinou,
charakterom a hlavnymi vyhodami. Ich cielom je vytvorit ¢o
najatraktivnejsi dizajn flase a etikety tak, aby dokazali svoj produkt
,predat™ a zaujat’ potencialneho zakaznika uz na prvy pohlad. Ziaci
si tak uvedomuju, aky velky vyznam ma vizualna stranka produktu
v reklame a marketingu.

Tvorivy proces za¢inaju technickou pripravou — vymerajt pas papiera,
ktory bude presne obopinat’ flasu. Ucitel ma k dispozicii niekol’ko
nahradnych flia$ pre pripad, Ze by si niektory ziak vlastnii nepriniesol.
Na papier si najskér vytvoria navrh dizajnu, ktory postupne
rozpracuju, prekreslia a vytvarne dotvoria. Po dokonceni navrh
pripevnia pomocou pasky na flasu a vytvoria tak finalnu podobu
obalu.

Po ukonceni tvorby sa vSetky flase rozlozia vedla seba a vznikne
improvizovany ,,regal® s napojmi. Kazdy ziak si zapiSe tri produkty,
ktoré by si zaktpil a k nim tri klI'a¢ové slova vysvetlujuce jeho
rozhodnutie. Pred samotnym zdiel'anim hodnoteni ma kazdy autor
moznost’ kratko odprezentovat’ svoj produkt a dizajn, predstavit’ jeho
vyhody a oslovit’ spoluziakov.

Po prezentaciach maji ziaci moznost svoje pdvodné rozhodnutia
prehodnotit’ a pripadne upravit. Nasleduje spolocna diskusia, v ktorej
ziaci reflektuju cely proces. U¢itel’ kladie otazky ako: Zmenili ste svoj
ndzor po blizsom predstaveni produktu? Preco? Co ste si uvedomili
privypliani dotaznikov? Ako reklama ovplyviwje vase rozhodovanie?
Zamyslate sa nad tym, ¢i to, ¢o vidite v reklame, je vzdy pravda?
Aktivita vedie ziakov k rozvoju kritického myslenia, medialnej
gramotnosti a uvedomeniu si manipulativneho potencidlu reklamy.
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Zarovenl im ukazuje, aké doblezité je poznat svoj trh, zdkaznikov
a zodpovedne pristupovat’ k tvorbe vizualnej komunikacie (uprav
podl’a Slavkova, 2024).

3.4 Lubovniansky skanzen

Lubovniansky skanzen,
nachadzajuci sa priamo pod hradom
Lubovna, predstavuje jedinecny
etnograficky komplex, ktory
autenticky zachytava zivot a kultaru
Iudi obyvajucich severovychodné
Slovensko v minulosti. Skanzen bol
zalozeny v roku 1985 a dnes je
- jednou z najkrajSich a najauten-
tickejSich expozicii ludove;j
architektary na Slovensku.
Nachadza sa v krasnom prirodnom
prostredi, ktoré¢ harmonicky dotvara
: ; _ A atmosféru historickych stavieb.

Skanzen pozostava z niekol’kych historickych objektov, medzi ktoré
patria predovSetkym tradicné drevené domy, hospodarske budovy,
remeselnicke dielne a sakralne objekty. Najvyznamnej$im exponatom
je dreveny greckokatohcky kostolik svdtého Michala archanjela z roku
1833, ktory predstavuje dokonali
ukazku tradicne;j sakralne;j
architektary karpatskej oblasti.
Tento kostolik, rovnako ako
ostatné objekty v skanzene, bol
preneseny z okolitych obci
a zachraneny pred zni¢enim.
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3.4.1 Prehliadka skanzenu v Starej Cubovni

Vyber tohto miizea bol ovplyvneny tym, Ze jeho lokalita ponuka
techniky. Poskytuje moznost’ spjat’ vytvarnu tvorbu so spoznavanim
kultirneho dedi¢stva a historie regionu a umoziuje ziakom ziskat’
blizsi vzt'ah k ich domovu a kultuare.

......

Lubovniansky skanzen ako namet na vytvarné aktivity pre Ziakov je
idealny z viacerych dévodov. Predovsetkym ponuka Zziakom moznost
blizsie spoznat’ tradi¢nt 'udovi kultiru, architekturu a remeselnicke
techniky, ktoré st stiCast'ou ich kultirneho dedi¢stva. Tato expozicia
umozinuje autenticky kontakt s minulostou a podporuje hlbsie
pochopenie spdsobu Zivota naSich predkov.

Drevené stavby s precizne vyrezavanymi detailmi a ornamentmi moZzZu
modelov. Farebné ¢i vyrezavané vzory, ktoré su typické pri vyzdobe
niektorych interiérov domov, mézu motivovat ziakov k tvorbe
vlastnych ornamentov alebo navrhov vzorov. Kostolik svitého
Michala archanjela so svojimi bohato zdobenymi ikonami
a jedinec¢nou architektirou poskytuje priestor pre Stadium sakralneho
umenia a jeho reinterpreticiu v modernych vytvarnych technikach
(indpir. prevzata Stellmachova, 2024).
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3.4.2 Prepojenie informacii o skanzene s realizaciou
expresivnej tvorby

21. - 23. aktivita je urcena pre navstevnikov od 10 do 14 rokov.

Nazov Architektura
Pomocky farebnd ceruza, uhlik, pastel, material na kolaz
Pozna tradi¢nu architekturu a kultaru
prostrednictvom expondtov Cubovnianskeho
skanzenu. Vytvarnymi technikami vyjadri
estetické prvky drevenych i inych stavieb a ich
farebnost’. Oboznami sa s 'udovou
architektrou, rozvija si estetické citenie
a zru€nosti pri praci s roznymi vytvarnymi
technikami a materialmi.

Ciel

Priebeh a realizacia aktivity:
Ziaci navstivia Dubovniansky skanzen, kde absolvujii komentovani
prehliadku a prezru si jednotlivé objekty, medzi ktoré patria dreveny
kostol sv. Michala archanjela, hospodarske budovy a tradi¢né
domy. Pocas prehliadky si kazdy ziak vyberie architektonicky
prvok, ktory ho najviac zaujme — napriklad fasadu, dvere, strechu
alebo ornament — a odfoti si ho, pripadne im ho odfoti ucitel’ alebo
aktivity.

K realizécii vytvarnych aktivit méze pedagog zvolit’ dve varianty:

1. V triede po navsteve skanzenu — ziaci budi pracovat’ na hodine
vytvarnej vychovy, kde budi mat’ vetky pomdcky a materialy po
ruke.

2. Priamo v skanzene — v podobe vytvarného plenéru, co umozni
zachytit’ atmosféru a detaily objektov priamo na mieste. Tento
variant zavisi od vybavenia Skoly, pocasia a organizacnych
moznosti.

Kresba farebnou ceruzou alebo pastelom — zachytenie atmosféry

a detailov: Ziaci buda pracovat’ s farebnou ceruzou alebo pastelom

abudi sa sustredit na zachytenie atmosféry skanzenu. Okrem

samotnych budov sa budu snazit' vyjadrit' aj svoje dojmy, emocie

a predstavy, ktoré v nich prostredie vyvolava.
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e Ddlezité je, aby kresba nebola precizna ¢i technicky dokonala,
ale aby odrazala jedinecnost’ prostredia a osobny pohl’ad
Ziaka.

e Ziaci mozu experimentovat’ s detailmi, ktoré su konkrétne aj
abstraktné, a tym rozvijat umeleckd expresivitu a pracu so
suchymi technikami.

Spracovanie:

Zachytenie atmosféry, ktora prevladala v skanzene — dominovala
zasnezena krajina. Niektoré z linii symbolizuju sneh, iné nerovni
kamennu cestu, dreveny plot, ¢i kozuSinu, ktora bola cez neho
prechodné (Stellmachova, 2024).
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KolaZ — tradi¢ny dom v novom Kontexte: Ziaci vytvoria kol
pomocou vystrizkov z farebnych papierov, textilii alebo
recyklovanych materialov. Ich tlohou bude preniest’ vybranu
budovu alebo jej ¢asti do moderného ¢i fantastického kontextu.

e Mo6Zu umiestnit’ tradiény dom do futuristického prostredia,
krajiny inspirovanej prirodou alebo abstraktnej kompozicie.

e Téato technika rozvija Kkreativitu, zmysel pre kombinovanie
farieb a textir a podporuje experimentovanie s netradi¢nymi
materidlmi.

Kresba uhlikom alebo ceruzou — zachytenie atmosféry skanzenu
Ziaci pouziju kresbu uhlikom alebo ceruzou na zobrazenie celkovej
atmosféry skanzenu, ¢i uz ide o konkrétnu stavbu, niekol’ko budov
alebo celé prostredie.

e Pri tejto technike je dolezity doraz na spravne perspektivne
zobrazenie, pracu so svetlom a tiefiom a schopnost’ zachytit’
proporcie a priestor.

e Cielom je, aby sa ziaci naucili prehladne a realisticky
interpretovat’ prostredie, priCom zachovavaju aj umelecky
dojem a atmosféru miesta.

Zachytenie atmosféry, ktorad prevladala v skanzene.

Spracovanie: Zobrazenie skanzenu s pomocou ceruzy (Stellmachova,
2024).
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24.-26. aktivita urcena pre navstevnikov od 11 do 14 rokov.

Nazov Zivot nasich predkov

Pomocky ceruza, pero, tus, vykresy

Oboznami sa s interiérmi obydli a sakralnych
stavieb v Lubovnianskom skanzene. Zvladne
na zaklade pozorovania vytvarne interpretovat’
Ciel’ tradi¢ny l'udovy interiér, pricom si osvoji rézne
techniky na zobrazenie interiéru. Zdoéraziuje
detaily, realne zobrazenie a atmosféru
jednotlivych priestorov.

Priebeh a realizacia aktivity:

“““““

Navsteva skanzenu: Ziaci si prezri
interiéry obytnych domov,
hospodéarskych priestorov
a drevené¢ho kostolika sv. Michala
archanjela. Zameraju sa na
zariadenie, tradicné dekoréacie,
umelecké prvky (ikony, malby)

a remeselné detaily (napr.
| vyrezavané lavice, zdobené
truhlice).

.....

ziaci spolocne diskutuju o tom, ¢o
ich najviac zaujalo.
Tvorba: Kazdy ziak si vyberie

. konkrétnu ¢&ast’ interiéru, ktort

vytvarne spracuje.

Kresba pastelom — zatiSie zinteriéru: Ziaci si vyberu zitiSie
z interiéru, ktoré si po¢as navstevy skanzenu odfotili. MézZe to byt’
napriklad kuchynsky kut s pecou, truhlica, stol s nddobami alebo

iné charakteristické predmety.

e Pri praci s pastelkami sa zameraji na detaily predmetov, ich
vzajomné usporiadanie a proporcie v priestore.
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Okrem presného zachytenia predmetov sa buda snazit’ vyjadrit
atmosféru priestoru, jeho naladu, teplo domova ¢i historicky
charakter interiéru.

Hlavnym cielom je rozvoj prace so suchymi technikami,
pastelom a farebnym vyjadrenim, ako aj prehlbovanie schopnosti
vnimat’ a zobrazovat perspektivu a priestorové vztahy.

Priestor v krabicke — trojrozmerné dielo: Ziaci vytvoria model
malého interiéru vidieckeho domu pouzitim Skatule, papiera, latky,
farieb a prirodnych materiadlov. M6zu zobrazit’ napriklad kit so stolom
a lavicami, priestor okolo pece alebo iny interiér, ktory ich zaujal.

Pri tvorbe moézu vytvorit’ realistické detaily, ako su nabytok,
koberce, nadoby alebo drobné predmety, ale aj fantazijné
doplnky, ktoré podporia ich kreativitu.

Do priestoru mozu pridat’ malé postavicky alebo predmety, ¢im
sa model stane dynamickejSim a zivSim.

Cielom aktivity je rozvoj priestorového myslenia, prace
sréznymi materidlmi a chapanie usporiadania tradicného
vidieckeho interiéru. Taktiez sa ziaci ucia, ako trojrozmerne
koncipovat’ kompoziciu a vytvarat’ vizualne putavé objekty.

Kresba perom a tuom: Ziaci sa in$piruju ikonostasom alebo inymi
sakralnymi prvkami z kostola sv. Michala archanjela. Ich ulohou je
tieto tradi¢né prvky prepojit’ s vlastnou fantaziou a originalnymi
vizualnymi napadmi.

Na velky vykres si najprv ceruzou nacrtni zakladné kontary
ikonostasu alebo sakralneho predmetu.

Do priestoru ikonostasu pridaju moderné, fantazijné alebo
surrealistické prvky, ktoré odrazaja ich vlastné predstavy, sny
alebo zadujmy. Napriklad: ikonostas sa moze stat’ ,,branou ¢asu®,
sakralne svietniky mozu vyrastat’ ako stromy z oltara alebo ikony
mozu byt dozdobené geometrickymi ¢i futuristickymi vzormi.
Naésledne vsetko vypracuju perom a tuSom, pricom sa zameraju
na jemné linie, Srafovanie, detaily a kontrast svetla a tiena.
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Tato technika podporuje vyraznl tvorivost’, schopnost’ kombinovat’
tradicné a moderné prvky a rozvija umenie detailného kreslenia
a preciznej prace s liniou (inSp. Stellmachova, 2024).

27.-29. aktivita ur¢ena pre navstevnikov od 8 do 14 rokov.

Nézov Ludovy ornament
akrylové farby, samotvrdnmica hmota, makety
Pomocky ornamentov, ceruza, kus dreva, textilia (taska,

tricko, opasok)

Vnima a interpretuje detaily ludového
Ciel ornamentu, jeho symboliku a dekorativnu
funkciu.

Priebeh a realizacia
aktivity:

Ziaci budu vytvarat
vlastné umelecké
diela inspirované
ornamentmi

z tradi¢nych
predmetov

v Pubovnianskom
skanzene. Tato
aktivita podpori
jemnu motoriku,
kreativitu a rozsiri
poznanie

o kultrnom
dedicstve.

Ziaci budu pracovat’
na troch vytvarnych
ulohach, pricom
kazda sa ststredi na
iny predmet alebo
techniku.
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Mal’ba na drevo — vzory a ornamenty na nabytku: Této vytvarna
aktivita je zamerana na ornamentalne prvky tradi¢nej Pudovej
vyzdoby, ktoré Ziaci pozorovali v interiéroch skanzenu. Ide najméa
o malované tramy, lavice, truhlice, skrine alebo iné ¢asti nabytku,
ktoré boli v minulosti zdobené jednoduchymi, ale vyraznymi vzormi.
Ziaci sa prostrednictvom tejto techniky obozndmia s Pudovym
ornamentom ako vyznamnym vytvarnym a kultirnym prvkom
tradicného vidieckeho prostredia.

Na zaciatku aktivity Ziaci analyzuju ornamenty, ktoré videli alebo si
odfotili pocas navstevy skanzenu. Spolo¢ne si vysvetlia principy, na
ktorych je tradicna vyzdoba zalozena — symetria, opakovanie motivov,
rytmus, jednoduchost’ tvarov a obmedzena farebnost’. Ucitel moze
ziakov viest’ k vnimaniu vyznamu ornamentov ako nositel'ov estetiky,
identity a remeselnej zrucnosti.

Pred samotnou malbou si ziaci mavrhnu vlastny ornament na
papier. Tento navrh vychadza z pozorovanych vzorov, no nie je ich
presnou kopiou. Ornament zo skanzenu sluzi iba ako in$piracny zdroj,
priCom ziaci maji za ulohu vytvorit’ vlastny, jedinecny motiv, ktory
modze obsahovat' tradicné prvky (rastlinné, geometrické alebo
symbolické tvary), ale aj jemné moderné alebo osobné interpretacie.
Po schvaleni navrhu si ziaci prenasaji ornament na dreveny podklad
(napr. malu drevenu dosku, preglejku alebo iny vhodny kus dreva).
Pracuju s akrylovymi farbami, ktoré st vhodné na tento typ povrchu
a umoznuju syte farby a dobré krytie. Po¢as mal’by sa ucia pracovat’
s inym podkladom ako papierom ¢i kartébnom, ¢o rozsiruje ich
vytvarné skusenosti a technické zru€nosti.

Ciel'om aktivity je:

o rozvoj zmyslu pre ornament, rytmus a symetriu,

e pochopenie principov tradicnej ludovej vyzdoby,

e rozvoj jemnej motoriky a preciznosti,

e podpora tvorivosti a osobného vytvarného prejavu,

o prepojenie kulturneho dedicstva s viastnou interpretdciou ziaka.
Vysledné prace mézu byt prezentované formou malej vystavy, kde si
ziaci navzadjom predstavia svoje ornamenty a vysvetlia, ¢im sa
inSpirovali. Aktivita tak podporuje nielen vytvarné zrucnosti, ale aj
reflexiu, komunikaciu a vztah k tradi¢nej kultare.
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Hrnéek alebo miska zo samotvrdniicej hmoty: Tato vytvarna
aktivita je zamerana na modelovanie trojrozmerného uZzitkového
predmetu, ktory vychadza z tradi¢nej 'udovej keramiky pozorovanej
v skanzene. Ziaci sa in$piruju tvarmi keramickych nadob ako su
hrnceky, misky, dzbany alebo misy, ktoré boli v minulosti beznou
sucastou vidieckeho zivota. Aktivita prepaja remeselnu tvorbu
s vytvarnym navrhom ornamentu a rozvija vztah ziakov k tradicnym
uzitkovym predmetom.

Na zaciatku si ziaci prezrii fotografie alebo skutocné ukazky
keramickych nadob zo skanzenu a spolo¢ne s pedagdgom si vSimnu
ich typické znaky — jednoduchy, funkény tvar, zaoblené linie, symetriu
a ornamentalnu vyzdobu. Nasledne sa rozhodnu, ¢i budii modelovat
hrncek alebo misku, a premyslia si zakladny tvar svojho vyrobku.
Ziaci pracuju so samotvrdniicou modelovacou hmotou, z ktorej ru¢ne
vymodeluju vybrany predmet. Pocas prace sa ucia:

e vytvarat zdkladny tvar nadoby,

e pracovat’ s hriibkou stien,

e uhladzovat povrch a spdjat’ jednotlivé Casti (napr. usko pri

hrnéeku).
Déraz sa kladie na funkcnost’ tvaru, stabilitu a celkovy esteticky
dojem, nie na dokonalost’ spracovania.
Po dokladnom vyschnuti modelu ziaci pristipia k malovaniu
akrylovymi farbami. Pred samotnou malbou si mézu na papier
navrhnit’ ornament, ktory nasledne prenesii na povrch nadoby.
Pri tvorbe vyzdoby majii moznost”:

e vychadzat z tradicnych ornamentalnych motivov (rastlinné,

geometrické, symbolické prvky)

e alebo ich kombinovat' s modernymi a osobnymi motivmi,

ktoré vyjadruju ich vlastny vkus a tvorivé myslenie.
Ciel'om aktivity je:

e rozvoj priestorového a remeselného myslenia,

e pochopenie tvaru a funkcie uzitkového predmetu,

e aplikacia ornamentu na trojrozmerny objekt,

e prepojenie tradicie s osobitou vytvarnou interpretaciou,

e rozvoj trpezlivosti, jemnej motoriky a estetického citenia.
Hotové prace mozu byt suCastou tematickej vystavy, pripadne mézu
slazit’ ako dekorativne objekty v triede. Ziaci tak ziskajii komplexny
zazitok z tvorby — od navrhu cez modelovanie aZ po findlnu vyzdobu,
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¢im si lepSie uvedomia hodnotu tradi¢ného remesla a jeho miesto
v sucasnej tvorbe.

Textilny ornament — navrh na platenu tasku, tricko, obrus alebo
vankas: Téato vytvarna aktivita je zamerand na tvorbu
ornamentalneho vzoru aplikovaného na textil, ktory je sticast'ou
kazdodenného Zivota. Ziaci sa in$piruji tradiénymi ludovymi
textilnymi vzormi a ornamentmi, ktoré mohli vidiet v skanzene
(vysivky, tkaniny, malované textilie), a nasledne ich pretvaraju do
vlastného, stcasného dizajnu. Aktivita prepaja vytvarni tvorbu
s uzitkovym umenim a podporuje vnimanie estetiky v beznych
predmetoch.
Na uvod si ziaci prezrii a rozobert priklady tradi¢nych ornamentov
a spolo¢ne si uvedomia ich zdkladné znaky — opakovanie motivov,
rytmus, symetriu, farebnost a vyznam symbolov. Nasledne sa
rozhodnu, na aky textilny predmet budi ornament aplikovat’ (platenna
taska, tricko, obrus alebo vanki§) a premyslia si jeho kompoziciu
a rozmiestnenie vzoru.
Pred samotnou realizaciou si ziaci na papier nacrtnu vlastny navrh
ornamentu. Tento navrh moéze vychadzat z tradi¢nych motivov, no
nema byt ich presnou kopiou. Ornament zo skanzenu sluzi len ako
inSpiracny zéklad, ktory ziaci d’alej rozvijaju podl'a vlastnej fantazie
a vytvarného citenia. Ucitel moéze viest ziakov k tomu, aby
zohl'adiiovali velkost’, tvar a funkciu textilného predmetu, na ktory
bude ornament prenasany.
Samotna realizacia prebieha mal’bou farbami na textil alebo technikou
odtlackov. Ziaci mozu:

o malovat ornament Stetcom priamo na textil

e alebo vytvarat peciatky (napr. zo zemiakov, gumy alebo in¢ho

vhodného materialu) a pomocou nich opakovane otlacat’ vzor.

Pocas prace sa ucia presnosti, trpezlivosti a planovaniu opakujtcich sa
motivov, pricom zaroven experimentuju s farbou, rytmom
a rozlozenim ornamentu na ploche.
Ciel'om aktivity je:

o rozvoj estetického citenia a zmyslu pre ornament a dizajn,

e schopnost preniest vytvarny navrh na uZitkovy predmet,

e pochopenie principov prdce s textilom a textilnymi farbami,

e prepojenie tradicnych vzorov s modernym vyuzitim,

70



e podpora kreativity a individualneho vytvarného prejavu.

Vysledné prace mozu byt’ prezentované formou malej modnej alebo
dizajnovej prehliadky, vystavy v triede alebo vyuzité v kazdodennom
zivote ziakov. Aktivita tak prirodzene ukazuje, Ze umenie a ornament
nie su len dekoraciou, ale mézu byt sucast’'ou praktickych predmetov,
¢im sa posiliiuje vzt'ah ziakov k tradicnému umeniu a jeho sticasnym
moznostiam vyuzitia.
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ZAVER

Metodickd prirucka Vnimanie miizea ocami mladych prezentuje
29 vytvarno-edukaénych aktivit, ktoré sluzia ako inSpiracia
k rozvijaniu povedomia deti a mladeze o vyzname muzea v ich
kazdodennom zivote. Aktivity vychadzaju z réznorodych muzejnych
prostredi ako st regionélne historické expozicie, umelecko-remeselné
zbierky, balneologické a prirodovedné expozicie ¢i skanzen ako
autenticky priestor tradicnej architektary a sposobu Zivota.
Prostrednictvom navstev Tribecského muzea v Topol'€anoch, Muzea
Jana Thaina v Novych Zamkoch, Balneologického muzea Imricha
Wintera v Piestanoch a Cubovnianskeho skanzenu sa Ziaci stretavaju
s roznymi podobami kultirneho a regiondlneho dedicstva. Jednotlivé
aktivity prepajaju poznavanie historie, umenia, kazdodenného zivota
a tradi¢nych remesiel s expresivnou vytvarnou tvorbou a osobnym
prezitkom. Priruc¢ka zdrovenn ponuka pedagégom a vedicim aktivit
flexibilny nastroj, ktory umozituje prisposobit’ obsah konkrétnym
podmienkam a potrebam ucastnikov. Jej cielom je podporit’ aktivny
vzt'ah mladych I'udi k muzeam ako zivym institaciam, ktoré rozvijaja
kultirnu gramotnost, regiondlne povedomie a tvorivé myslenie
v sucasnom kontexte.

autorky
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v dospelosti a seniorskom veku.
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