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UvVOD

Predlozend metodicka prirucka sa zameriava na hrady a mizea a nie
je len obyCajnym suborom informacii o historickych objektoch.
Hrad ¢i miizeum nie st len miestom, kde sa uchovavaju artefakty
alebo vystavuju historické predmety. St to priestory, kde sa historia
stretava s tvorivostou a kde si kazdy navstevnik méze vytvorit
vlastny vztah k minulosti. Priru¢ka ma ambiciu byt sprievodcom
pre pedagogov i ziakov, ktory spdja poznanie s kreativhym
spracovanim, ¢i uz ide o hrad alebo mtizeum.

Cielom metodickej prirucky je ukazat, ze névsteva hradu alebo
muzea moze byt nielen poucna, ale aj zdbavna a podnetna. Kazda
kapitola predstavuje konkrétny hrad alebo muzeum a ponuka
systematicky pristup ,,Kto je? Co je? — struény prehlad o mieste,
jeho vyzname a historii — a nasledne sériu tvorivych aktivit ,, Trikrat
inak®, ktoré ziakom umoziuju prezit’ historiu interaktivne, zapojit’
fantdziu a vlastnu kreativitu.

V metodickej prirucke su prezentované vytvarné projekty zamerané
na rozne aspekty prace v muzeu alebo na hrade: od tvorby replik
a ilustracii, cez interpretaciu artefaktov a legiend, az po kreativne
spracovanie historickych objektov. Takto sa hrad alebo mizeum
stava priestorom ucenia, objavovania a osobného prezivania
historie — miestom, kde sa tedria spaja s praktickou skiisenost’ou
a kde sa rozvija nielen vedomostny, ale aj tvorivy potencial ziakov.
Vytvarné projekty zamerané na hrady a zamky podporuju
medziodborové prepojenie vytvarnej vychovy s dejepisom,
literatirou ¢i regionalnou vychovou. Prostrednictvom tvorivych
uloh mézu ziaci skamat’ zivot v minulosti, spolo¢enské rozdiely,
kazdodennost’ aj symboliku moci a ochrany. Fantazia, legendy
a historické pribehy spojené s hradmi a zamkami vytvaraja priestor
pre imaginativne spracovanie a osobny vzt'ah k téme.

Dakujeme recenzentov na podnetné pripomienky a metodické
doplnenia k jednotlivym aktivitam.

November 2025 autorky



1 HRADY A ZAMKY AKO VYTVARNO-
EDUKACNY FENOMEN

Hrady a zamky predstavuji vyznamny fenomén kultirneho
dedicstva, ktory v sebe spaja architektonické, historické, umelecké
a spolocenské hodnoty. Ako hmotné doklady minulosti st nositel'mi
informacii o vyvoji architektiry, zivotného Stylu, obrannych
stratégii, estetickych idealov i mocenskych vztahov jednotlivych
historickych obdobi. Ich zachovana podoba, ako aj fragmenty ¢i
ruiny, vytvaraju Siroké pole pre odborné skiimanie a zaroven
pontukajui bohaty potencidl pre edukativne a vytvarné spracovanie
v ramci vzdelavacieho procesu (Kucerka, Rassu Nagy, 2025).

Z hladiska vytvarnej vychovy predstavuju hrady, zdmky a muzea
komplexny vizualny podnet, ktory umoznuje rozvijat nielen
vytvarné zrucnosti, ale aj schopnost vizudlneho vnimania,
interpretacie a kritického myslenia. Architektura tychto stavieb je
charakteristicka vyraznou tvarovou Struktirou, proporciami,
rytmom, kontrastom plnych a prazdnych ploch, ako aj bohatou
detailnost’ou v exteriéri i interiéri. Veze, hradby, arkady, schodiska,
portaly, okna ¢i dekorativne prvky poskytuju rozmanité moznosti
analyzy formy, priestoru a kompozicie, ktoré su zakladnymi
vytvarnymi kategdriami.

Vytvarné projekty zamerané na hrady, zdmky a mizea umoznuji
ziakom pochopit’ architektiru ako vytvarné umenie, ktoré je
neoddelitelne spdté s funkciou, dobovym kontextom
a spolo¢enskymi potrebami. Prostrednictvom tvorivej prace sa ziaci
ucia vnimat rozdiely medzi hradom ako obrannou stavbou
azamkom ako reprezentativnym sidlom, ¢o vedie k hlbsiemu
porozumeniu historickych suvislosti a vyvoja architektonickych
Stylov. Tento proces podporuje medziodborové prepojenie
vytvarnej vychovy s dejepisom, ob¢ianskou ndukou, literatirou ¢i
regionalnou vychovou (Bréiakova, Carnicka, 2025).

Délezitym aspektom prace s hradmi a zdmkami vo vytvarnych
projektoch je ich symbolicky a narativny rozmer. Tieto stavby su



Casto nositelmi pribehov, legiend a historickych udalosti, ktoré
vyrazne formovali kolektivnu pamit spolocnosti. Prave tento
pribehovy potencial vytvara priestor pre imaginativne spracovanie,
rozvijanie fantdzie a osobnej interpretacie. Vytvarna ¢innost sa tak
nestava iba reprodukciou reality, ale aktivnym procesom tvorby
vyznamov, v ktorom ziak vstupuje do dialégu s minulost'ou.

Z pedagogického hladiska predstavuju hrady, zamky a muzea
vhodny prostriedok na rozvijanie tvorivosti prostrednictvom
roznorodych vytvarnych technik a pristupov. M6zu byt’ spracované
kresbou, mal'bou, grafickymi technikami, koldZou, priestorovou
tvorbou, modelovanim ¢i kombinovanymi technikami (Bierincova,
2024). Vyuzitie réznych médii umoziuje diferencovat’ ulohy podla
veku a schopnosti ziakov a zaroveil podporuje experimentovanie
a individualny vytvarny prejav. Délezita ulohu zohrava aj praca
s materialom, ktord napomaha rozvijat manualne zrucnosti
a haptické vnimanie.

Metodické vyuzitie hradov, zdmkov a muzei vo vytvarnych
projektoch podporuje aktivne ucenie zaloZené na skiusenosti.
Priama navsteva historického objektu, jeho pozorovanie v redlnom
priestore alebo praca s vizudlnymi zdrojmi (fotografie, plany,
historické ilustracie) umoziuju ziakom vytvarat’ si autenticky vzt'ah
k spracovavanej téme. Vytvarna interpretacia podl'a Biarincovej
(2025) nasledne sluzi ako prostriedok reflexie ziskanych poznatkov
a zazitkov, ¢im sa posiliiuje proces hlbsieho ucenia.

Hrady, zamky a muzeia v kontexte vytvarnych projektov
zaroven prispievaju k formovaniu kultirneho povedomia a vztahu
k narodnému a regionalnemu dedicstvu. Prostrednictvom tvorive;j
prace si ziaci uvedomujui hodnotu historickych pamiatok a vyznam
ich ochrany a zachovania pre budice generacie. Tento aspekt ma
nielen vzdelavaci, ale aj vychovny rozmer, ked’ze podporuje
zodpovedny postoj k prostrediu a kultirnym hodnotam.

Zaverom mozno konstatovat, Zze hrady a zamky predstavuji
mimoriadne vhodny a mnohovrstevny tematicky ramec pre
vytvarné projekty v edukacii. Ich vyuzitie umozinuje prepajat’
teoretické poznanie s tvorivou praxou, rozvijat’ estetické citenie,



historické vedomie i individudlnu kreativitu ziakov. V metodickom
kontexte sa tak stavaju nielen objektom vytvarného zobrazovania,
ale aj aktivnym nastrojom komplexného vzdeldvania (Kovacova,
Rassu Nagy, 2025, Kovacova, Valachovd, 2024, Valachova,
Kovacova, 2024).



2 AKTIVIZACIA ZIAKOV V KONTEXTE
POVEDOMIA O HRADOCH A MUZEU

Predlozend metodicka prirucka vyuziva hrady a/alebo mizeum ako
poznanie s praktickou ¢innostou. Zbierkové predmety a tematické
expozicie sluzia nielen ako zdroj informacii, ale aj ako stimul pre
diskusiu, tvorbu projektov alebo rieSenie problémovych uloh.

Aktivita v muzeu a/alebo v hrade tak nie je pasivnym prijimanim
faktov, ale procesom objavovania, porovndvania a tvorivého
spracovania ziskanych podnetov. Vytvara moznosti vzdelavat’ deti
a ziakov v kontexte inklazie (Belkova et al., 2025) a zaroven
vytvara moznosti reflektovat na historické, umelecké ¢i
prirodovedné suvislosti, rozvijat’ vlastné napady a hl'adat’ nové
rieSenia, ¢im sa mizeum stava priestorom pre komplexny rozvoj
vedomosti, zrucnosti aj postojov. Cielom predmetnych aktivit je
nielen sprostredkovat’ informacie, ale podporit’ aktivne ucenie,
tvorivost a reflexiu, ¢im muzeum plni funkciu edukacného
a kultarneho priestoru.

2.1 Metodické pokyny k praci s priruc¢kou

Predmetna metodicka prirucka je uréena na podporu vzdelavacich
a tvorivo-vytvarnych aktivit, ktoré vyuzivaju miuzeum a/alebo hrad
do aktivit odporucame navstevu prislusného muzea alebo hradom.
Pozorovanie, orientacia a oboznamenie sa s prostredim muzea
a/alebo hradu umoziuje lepSie porozumiet’ kontextu, interpretovat’
zbierkové predmety a vytvarat’ vlastné kreativne vystupy.

Pri praci s priruckou sa odporaca nasledovny postup:
1. PredbeZna priprava
e  Prestudujte si charakteristiku vybraného muzea a/alebo
hradu, a ich aktuélnych ¢i stalych expozicii.
e  Vytvorte prehl’ad tém, ktoré sivisia s planovanymi
aktivitami, a pripravte potrebné materialy ¢i pomocky.
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2. Navsteva muzea a/alebo hradu
e Odporuca sa aktivne zapojit' ucCastnikov do prehliadky,
klast otazky, diskutovat o expondtoch a vyhladdvat
suvislosti medzi predmetmi a tematickymi okruhmi.
e Umoznite Gi¢astnikom vlastné skiimanie a objavovanie, aby
si vytvorili osobny vzt'ah k vystavenym zbierkam.

3. Realizacia aktivit z prirucky

e Kazda aktivita je navrhnutd tak, aby nadvdzovala na
konkrétne vystavy, zbierkové predmety alebo tematické
expozicie.

¢ Podporujte prepajanie poznatkov s praktickymi tilohami —
tvorbou, experimentovanim, dramatizaciou ¢i diskusiou.

¢ Dbajte na rozvoj kreativity, kritického myslenia, spoluprace
a reflexie.

4. Reflexia a vyhodnotenie:
e Po ukonceni aktivit je vhodné viest’ diskusiu o ziskanych
poznatkoch, skusenostiach a osobnych zazitkoch.
e Podnecujte ucastnikov k zhodnoteniu procesu ucenia,
k vyjadreniu vlastnych nazorov a hodnoteniu ziskanych
zrucnosti.

2.1.1 VSeobecné metodické pokyny k praci s priruckou

Tato kapitola poskytuje zakladné¢ metodické vychodiska pre pracu
s priruckou a jej vyuzitie vo vychovno-vzdeldvacom procese.
Ponuka vSeobecné odporacania, ktoré maji kazdému, kto realizuje
pracu sdetmi amladezou v kontexte podpory rozvijania
povedomia o muzeédch a/alebo hradoch, byt ndpomocné. Uvedené
metodické pokyny su koncipované flexibilne a umoziuju rdzne
formy prace, individudlne aj skupinové aktivity. Ich cielom je
podporit’ tvorivy pristup pedagdga a efektivne vyuzivanie obsahu
prirucky v praxi.
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Konkrétne ide o:

1.1 Pred zapojenim sa do aktivit odporucame navstevu
prislusného muzea alebo expozicie, aby sa ucastnici
oboznamili s prostredim, zbierkami a kontextom expondatov.

1.2 Pozorovanie a samostatné skumanie expondtov podporuje
aktivne ucenie a umoZiiuje prepdjat teoretické vedomosti
s osobnou skusenostou.

1.3 Aktivity su navrhnuté tak, aby rozvijali kritické myslenie,
kreativitu, zmyslovu vnimavost, schopnost spoluprace
a reflexie.

1.4 Pri realizacii aktivit je mozZné prisposobit cas, rozsah
a narocnost podla veku a predchdadzajucich skisenosti
ucastnikov.

2.1.2 Metodické pokyny pre pedagoga / veduceho aktivit
k praci s priru¢kou

Tieto metodické pokyny su urcené pedagdégom a veducim aktivit
ako podpora pri praci s jej obsahom. Poskytuje odporucania
integrované do prostredia muzea a/alebo hradu, ktoré moézu
napomoct’ efektivnemu vyuZzivaniu navrhovanych aktivit v roznych
edukacnych podmienkach. Uvedené pokyny st koncipované
flexibilne a umoziuja ich prispdsobenie veku, schopnostiam
a individualnym potrebam uc¢astnikov. Ide o ul'ah¢enie organizacie
pri realizacii aktivit so snahou aktivovat’ povedomie o muzeu
a zaroven rozvijat’ kulturne povedie k regionu, v ktorom ucastnici
Ziju.

Konkrétne ide o:

2.1 Pred navstevou muzea sa oboznamte s charakteristikou muizea,
zbierkovych fondov a aktudlnych ¢i stalych expozicil.

2.2 Pripravte plan aktivit, pomocky a materidaly potrebné na
tvorivé Ci interaktivne ¢innosti.

2.3 Pocas navstevy motivujte Ziakov/ucastnikov k aktivnej ucasti:
zadavat otdzky, diskutovat, porovndvat, vyhladavat suvislosti
medzi expondtmi.
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2.4 Podporujte prepdjanie ziskanych vedomosti s praktickymi
ulohami, napr. tvorba projektov, dramatizacia, modelovanie
alebo umeleckée spracovanie tém z expozicie.

2.5 Po ukonceni aktivit je potrebné viest diskusiu, zhodnotit
ziskané vedomosti, zrucnosti a zazitky ucastnikov.

2.1.3 Metodické pokyny pre Ziaka / ucastnika aktivit k praci
s priru¢kou

Tato cast’” metodickej prirucky je urCena ziakom a ucastnikom
aktivit ako zékladna orientdcia pri praci s priruckou. Poskytuje
vSeobecné odporucania, ktoré maju ul'ah¢it’ porozumenie obsahu
a podporit’ aktivne zapojenie do jednotlivych uloh a c¢innosti.
Pokyny su formulované jednoducho a zrozumitelne tak, aby si
kazdy ucastnik mohol prispdsobit’ tempo a spdsob prace podla
svojich moznosti. Zamerom je aktivizovat a nasledne podporit’
samostatnost’, tvorivy pristup a pozitivny vztah k realizovanym
aktivitdm.

Konkrétne ide o:

3.1 Aktivne sa zapojte do prehliadky muzea, pozorujte expondaty
a skumajte ich suvislosti.

3.2 Vyuzivajte ziskané informacie pri tvorivych ulohdach — kreslite,
modelujte, dramatizujte alebo experimentujte podla zadania.

3.3 Zucastnujte sa diskusii a zdielajte svoje nazory, otdazky
a postrehy.

3.4 Snazte sa prepajat nové vedomosti s viastnymi skiisenostami
a osobnym pohladom na exponaty.

3.5 Po aktivitach reflektujte, co ste sa naucili, ¢o vas zaujalo a ako
mozete tieto poznatky vyuzit' v dalSom uceni alebo tvorbe.

Na zaklade vysSie uvedenych pokynov je mozné sprevadzat
ucastnika pocas jednotlivych aktivit a dat mu moznost nielen
prezit' ale aj rozvijat' povedomie v suvislosti s poznanim muzea
a /alebo hradu.
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3 REALIZACIA ROZVIJANIA
KULTURNEHO POVEDOMIA U ZIAKOV
PROSTREDNICTVOM VYTVARNYCH
PROJEKTOV

Predmetna kapitola prezentuje konkrétne vytvarné aktivity, ktoré sa
situované do vybranych muzei ahradov na Slovensku. S
spracované tak, aby to tvorili metodickll podporu pri ich redlnom
spoznavani. Aktivity ponukaji tcastnikom dotknut’ sa minulosti cez
tvorbu vlastnych artefaktov, vyuzitie pribehov na dalSiu tvorbu
a historicko-kreativnych rekonstrukeii.

3.1 Poznanie muzea mesta Bratislavy

Muzeum mesta Bratislavy je zbierkotvornou, vedecko-vyskumnou
a kultirno-vzdelavacou organizaciou v oblasti mizejnych ¢innosti.
Hlavnym poslanim muizea je na zaklade prieskumu a vedeckého
vyskumu nadobudat,, odborne spravovat’, vedecky zhodnocovat’,
vyuzivat’ a spristupnovat’ verejnosti muzejni zbierku hmotnych
dokladov a vytvarat’ vedomostny systém o historii hlavného mesta.
Patri medzi najstarSie muzed s nepretrzitou prevadzkou na
Slovensku. Muzeum bolo zalozené v 19. storo¢i Bratislavskym
skraslovacim spolkom, ktory ho spoc¢iatku financoval. Umiestnenie
muzea v priestoroch Starej radnice sa zaciatkom 20. storoCia
povazovalo za provizérium. Muzeum sa malo sa prestahovat’ do
modernych priestorov v planovanej novostavbe palaca kultary na
vtedajSom Justiho nabrezi. K realizacii tohto planu vsak nikdy
neprislo. Vypuknutie 1. svetovej vojny negativne zasiahlo aj do
¢innosti muzea, pretoze kultira sa ocitla na periférii zdujmu.
Rozpad Rakusko-uhorskej monarchie a integracia mesta do
Ceskoslovenska nastolili hladanie novej identity muzea.

Miuzeum dnes sidli v niekol’kych vyznamnych historickych
budovach, ako je Stara radnica, Apponyiho palac, Michalska veza
¢i hrad Devin. Zakladom zbierok boli najskor dary od réznych
vyznamnych osobnosti mesta ¢ vyznamnych rodékov. DalSie
zbierky sa vytvorili po zaniknuti spolkov a cechov, pripadne
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z prispevkov od cirkvi. Mizeum mesta Bratislavy prinaSa ndhl'ad
do histérie mesta aremesiel, snazi sa popularizovat' historiu
prostrednictvom roéznych foriem vzdel4vania a verejnych podujati.

3.1.1 Vytvarné projekty na poznanie muzea
mesta Bratislavy

Miuzeum mesta Bratislavy ponuka stalu expoziciu cechov a radov,
ktora predstavuje hlavny inSpiracny zdroj. Namety na jednotlivé
vytvarné aktivity priamo sfvisia s inSpiranym zdrojom
(Drugacova, Luptdkova, 2024). Hlavnym cielom projektu je
vytvorenie jednotného cechu pre triedu Ziakov na zdkladnej Skole.
Projekt je vhodny pre ziakov v siedmom ro¢niku.

Reklamny plagdt
Navrhnut a zrealizovat’ zaujimavy reklamny plagat
Ciel’ inSpirovany tabulami z expozicie Muzea mesta
Bratislavy.
Vekova | 12-13 okov
kategéria

Priebeh aktivity: Po navSteve muzea, kde sa ziaci oboznamili
s rtoznymi tabulami, v ramci vyucovacej hodiny sa zameraji na
samotnu tvorbu reklamnych plagatov. InSpiruyju sa roéznymi
vizualnymi prvkami a vytvoria origindlne navrhy. Snazia sa
dodrziavat’ historicky kontext prepojeni so stiCasnym vizualnym
jazykom. Vytvarni aktivitu buda realizovat’ prostrednictvom
roznych vytvarnych technik.

Vytvarna technika — linoryt

lino, rydla, ceruzky, pauzovaci papier, papier, farba

Pomaocky na linoryt, val¢ek na lino, lyZica
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Priebeh:

Pred zacCatim aktivity si so ziakmi dokladne prejdeme pokyny
tykajuce sa bezpecnosti pri praci, najmi pri pouzivani ostrych
nastrojov na rezanie linorytu. Ziakov upozornime na spravne
a bezpecné drzanie rydla a na potrebu sustredit’ sa pocas prace.
Nasledne si ziaci na papier nakreslia navrh reklamného plagatu.
Upozornime ich, aby pri tvorbe ndvrhu mysleli na to, ze vysledny
obraz musi byt zrkadlovo otoceny, ked’Zze budeme pracovat
s technikou tlace z linorytu. Po dokonceni navrhu si Ziaci prenest
kresbu na lino. Potom vyrezu tie Casti linorytu, ktoré maja zostat’ na
vytlagku biele. Po vyrezani nasleduje samotnd tla¢. Ziaci si
pomocou val¢eka nanesu primerant vrstvu farby, ktorti rovnomerne
rozotieraju po celom povrchu linorytu. Na nafarbené lino polozia
Cisty papier a pomocou lyzi¢ky alebo pritlacacieho néstroja papier
dokladne pritlacia k podkladu, aby sa farba rovnomerne preniesla.
Hotové vytlacky opatrne odlozia a nechaju vyschnut. Po uschnuti
maju ziaci moznost’ svoje vytlacky d’alej dotvorit, dofarbit’ alebo
doplnit’ d’al§imi vytvarnymi detailmi podl'a vlastnej fantazie.

Vytvarnda tvorba 1: Plagat cechu bratislavskych roztekov

Zdroj: Drugacova (2024), linoryt
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Vytvarna technika — pocitacova grafika

pocita¢, mys, klavesnica, tablet, graficky tablet,

Pomock o .
Y tlaciaren, fotoaparat

Priebeh:

Na zaciatku vyu€ovacej hodiny si Ziaci vytvoria navrh reklamného
plagdtu na papier. Pri tvorbe mo6zu experimentovat s réznou
kompoziciou, farbami, typografiou a rozlozenim textu. Ciel'om je
premysliet’ si zadkladnu myslienku plagatu eSte pred samotnou
pracou v digitalnom prostredi. Nasledne si ziaci zvolia graficky
program, ktory im najviac vyhovuje, a svoje navrhy prenesi do
pocitaca alebo tabletu. Za¢nu vytvarat’ digitalny graficky plagat,
priCom vyuzivaji rozne nastroje a efekty, ktoré im program pontka,
napriklad pracu s tvarmi, textom, farbami ¢i vrstvami. Pokial’ maja
ziaci zadujem, mozu pracovat’ aj s fotografiou — vlastnou alebo
poskytnutou ucitelom — ktorti ndsledne upravuju a zapracovavaju
do plagatu pomocou grafického programu. Pocas prace su vedeni
k tomu, aby dbali na prehladnost’, Ccitatelnost a vizualnu
vyvazenost’ vysledného navrhu.

Na zaver vyucovace] hodiny ziaci svoje reklamné plagaty
odprezentujii pred triedou. Stru¢ne vysvetlia, ¢im sa pri tvorbe
inSpirovali, aké grafické prvky a techniky pouzili a aky je hlavny
zamer ich plagatu. Nasleduje kratka reflexia a spétna vizba.

Vytvarna technika — kolaz

farebné papiere, Casopisy, noviny, obaly, mapy,
noznice, lepidlo, podklad (karton/platno/drevo,...),
farby (akryl/tempera/akvarel,...), textil, rozne iné
materialy, ceruzky

Pomécky

Priebeh:

Po priprave pomdcok si ziaci vytvoria kolaz, ktora je in§pirovana
tabulami, ktoré videli v mizeu. Mézu vystrihovat’ z Casopisov,
pisat’ vlastné texty, alebo pouzivat’ rdzne in¢ materialy, ktoré maju
k dispozicii. Dolezité je, aby svoj navrh a napad prepojili s tym, ak(
reklamu vytvéraji alebo na ¢o reklama upozorniuje. Po vytvoreni
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kolaze predstavia ¢im sa inspirovali. Pri tvorbe kolaZze modZeme
ziakov rozdelit’ do skupin, pri com kazda skupina bude pracovat’ na
inom reklamnom plagéate.

Vytvarna tvorba 2: Plagat cechu klobucnikov

Zdroj: Luptdkova (2024), kolaz
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Remeselny produkt
- Vytvorit' 3D objekt, ktory by zobrazoval
Ciel , )
remeselny produkt vybraného cechu.
Vekova 12-13 rokov
kategdria

Priebeh aktivity

Ziaci sa v ivode aktivity zamyslia nad tym, ¢o by mohlo byt ich
remeselnym produktom. Pri planovani zohladituju poslanie,
hodnoty a zameranie svojho cechu, ako aj potreby potencialnych
zékaznikov. Diskutuju o funkcii produktu, jeho vyuziti a o tom, ¢im
by mohol byt vynimo¢ny alebo odlisny od ostatnych.

Po spolo¢nej alebo individualnej tvahe si Ziaci zvolia vhodni
vytvarnu alebo pracovnu techniku, pomocou ktorej vytvoria 3D
objekt znazornujuci ich produkt. Pocas tvorby sa ststredia na
spravne proporcie, tvarovu Cistotu a spracovanie detailov. Délezit
pozornost’ venuji aj farebnosti, materidlovému rieSeniu
a celkovému vizudlnemu dojmu tak, aby vysledny objekt o najviac
zodpovedal ich poévodnému zameru.

PoCas prace su ziaci vedeni k samostatnosti, tvorivosti
a zodpovednému pristupu k praci. Rozvijaju si priestorova
predstavivost’, manualne zru¢nosti a schopnost’ planovat’ jednotlivé
kroky tvorivého procesu. Po dokonceni mézu svoje 3D objekty
predstavit’ spoluziakom, opisat’ proces tvorby a vysvetlit, ako ich
produkt stvisi s poslanim cechu.

Vytvarna technika — modelovanie

Pomoécky | modelovacia hmota, ktora schne na vzduchu, farby
(tempery/akryl), Stetce, miska na vodu, paleta,
Spachtle, podlozka na modelovanie, valcek,
Spajdle, papier, ceruza
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Priebeh

Ziaci si premyslia ndvrh a naértnu si ho na papier. Nasledne podl'a
navrhu sa snazia vymodelovat’ z hmoty tvar ich produktu. Snazia
sa, o najpresnejSie vystihnit' tvar aj Struktiru svojho produktu
prostrednictvom modelovacich pomo6cok. Po modelovani nasleduje
faza mal'ovania, kedy za¢nu svoj objekt malovat’ akrylovymi alebo
temperovymi farbami. Vysledny produkt nechaju vyschntt'.

Vytvarna tvorba 3: Klobuk od klobucnikov

Zdroj: Luptdkova (2024), modelovanie
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Vytvarna technika — tvorba s textilom

Pomécky | farebné latky, ihla, farebné nite, vata, noznice, farby
na textil, koraliky.

Priebeh:

Ziaci si navrh naértn(i na papier. Nasledne je Ziakom vysvetleny
jednoduchy sluc¢kovy steh, aby dokazali latky zoSit'. Je dblezité ich
upozornit’ na opatrné zaobchadzanie s ihlou a vysvetlit’ im, ktorym
smerom vytahovat’ ihlu z latky, aby neublizili sebe a ostatnym.
Ziaci si vyberu farebné latky, ktoré si vhodné pre ich produkt.
Vystrihnt si tvar ich produktu z vybranych latok. Poslednym
krokom bude mal'ovanie na textil, tak aby vystihli svoj produkt,
mozu zdobit’ aj prisitim inych farebnych latok na vyplneny tvar
alebo ozdobnymi stehmi.

Vytvarna technika — reliéf

Pomocky | podklad (karton, tvrdy papier, drevo,..), karton,
rozne tvrdy papier, lepidlo, noZnice, orezavac,
hubka, akrylové farby, paleta, papier, ceruza

Priebeh

Svoj napad si ziaci najskor nacrtnii na papier, kde si premyslia
kompoziciu a rozlozenie jednotlivych prvkov. Nasledne si na karton
nakreslia jednotlivé casti navrhu, ktoré postupne vystrihuju.
Vystrihnuté tvary nasledne lepia na podklad, priCom dbaji na
presnost’ a pevné uchytenie. Podl'a potreby vystrihuji aj d’alSie
Casti, ktoré lepenim vrstvi, ¢im postupne vytvaraju reliéfny obraz.
Pocas prace st ziaci vedeni k tomu, aby premyslali o priestore,
hibke a vzajomnych vztahoch jednotlivych vrstiev.

Ked maju reliéfy hotové a lepidlo je dostatocne suché, mozu
pristupit’ k ich kolorovaniu. Na farbenie pouzivaji hubku a akrylové
farby, ktoré nanasaji jemnym otla¢anim. Touto technikou vytvaraji
zaujimavé Struktury a vizualne efekty. Hotové prace nechaji
vyschnit’ a nasledne ich mézu spolo¢ne prezentovat’ a hodnotit’.
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Vytvarna tvorba 4: Bratislavsky roztek

A~

Brosria ¢lenstva v cechu

Ciel Vytvorit’ brosiu ¢lenstva v cechu pomocou réznych
technik.
Vekova 12-13 rokov
kategéria
Priebeh aktivity

Ziaci si premyslia, &o vystihuje ich cech a nasledne sa budi snazit’
premietnut’ to do zmensSeniny tak, aby mohli tento ndmet nosit’ na
brosni. K produktu prilepia zatvaraci Spendlik, aby bola brosna
pouzitel'na.
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Vytvarna technika — odlievanie zo sadry

téglik od jogurtu/jednorazovy plastovy pohar,
noznice, sadra, miska na vodu so sadrou, miska na
vodu (na malovanie), farby (akryl/tempera), Stetec,
Pomécky | drobnosti na odlievanie vystihujuce cech (drobné
hracky, drobné predmety roznych tvarov,
klince,...), taviaca piStol, =zatvaraci Spendlik,
Spachtla, kladivko, vodné sklo

Priebeh

Ziaci si najskor prezrii predmety, ktoré si priniesli z domu,
a premyslaju nad tym, ako z nich vytvorit’ kompoziciu tak, aby ¢o
najlepsie vyjadrovala poslanie ich cechu. Diskutuju o vyzname
jednotlivych predmetov a o tom, aka symboliku mdzu niest.
Nasledne si svoju kompoziciu predbezne rozlozia a upravia jej
rozmiestnenie.

Po pripravnej faze ziaci zmiesaju sadru s vodou v spravnom pomere
a malé mnozstvo zmesi naleju do plastového pohara, ktory sluzi ako
forma. Do este tekutej sadry opatrne vlozia pripravent kompoziciu,
pricom dbaju na to, aby predmety neboli ponorené tplne a ich ¢asti
zostali viditel'né nad povrchom. Po zatuhnuti sadry predmety
vyberu a poziadaju ucitel’ku, aby odliatok natrela vodnym sklom,
kedZze ide o chemicka latku, s ktorou ziaci nemanipuluji
samostatne.

Po zaschnuti ochrannej vrstvy Zziaci do formy vleju opit” malé
mnozstvo sadry a nechajt ju dokladne vyschnut. Ked’ je sadra Giplne
suchd, odstrania plastovy pohar a vybert hotovy odliatok. Pomocou
Spachtle a kladivka opatrne vysekaju cCast’ sadry, ktord bola
odlievana ako druha, ¢im sa zvyrazni tvar a reliéf vyrobku. Po
vysekani m6zu povrch jemne zretuSovat’, vyhladit’ nerovnosti alebo
opravit’ drobné nedostatky.

V zaverenej faze ziaci svoj odliatok vymal'ujii vhodnymi farbami
a dotvoria ho podla vlastného vytvarného zameru. Nakoniec na
zadnu stranu vyrobku pomocou tavnej pistole prilepia zatvaraci
$pendlik, ¢im vznikne hotovy odznak alebo dekorativny predmet.
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Aktivita rozvija tvorivost’, manualne zruénosti, schopnost’ planovat’
pracovny postup a zodpovedny pristup k praci s materialmi.

Vytvarna technika — drotikovanie

Pomocky

drotiky roznej hrubky, klieste, zatvaraci Spendlik,
ceruzka, papier

Priebeh

Ziaci si najskor navrhni tvar svojej brosne tak, aby ¢o najlepsie
vystihoval poslanie a charakter ich cechu. Nakres vytvoria
v skutocnej velkosti, teda v takom rozmere, aky ma mat’ hotova
brosna. Podla pripraveného navrhu nasledne ohybaju drotik,
pricom dbajii na presnost’ tvaru a plynulost’ linii. Na zvySenie
pevnosti mozu drotik Spirdlovito zato€it' s inym drotikom alebo
vytvorit’ zosilnené spoje.

Vytvarna tvorba 5: Brosna cechu bratislavskych roztekov

Zdroj: Drugacova (2024), drotikovanie
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Po dokonceni zakladného tvaru k nemu pomocou drotu pripevnia
zapinaci Spendlik, ¢im vznikne funk&nd brosna. Pocas prace sa ziaci
ucia pracovat’ s drétom, rozvijaju si jemntl motoriku a priestorovii
predstavivost. Zaroveii dbaji na bezpeCnost' pri manipulacii
s ostrymi koncami drétu. Hotova brosnu moézu podla vlastného
uvazenia dalej dotvorit, napriklad doplnenim koralikov alebo
farebnych prvkov. Na zaver svoje vyrobky predstavia spoluziakom
a stru¢ne vysvetlia ich vyznam v stvislosti s cechom.

Vytvarna technika — asamblaz

Pomocky | karton, farebné papiere roznej hriubky, plasty,
koralky, odpadovy material, lepidlo, taviaca pistol,
zatvaraci Spendlik

Vytvarna tvorba 6: Brosna cechu klobucnikov

Zdroj: Luptakova (2024), asamblaz
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Priebeh:

Ziaci si najskor z kartonu vystrihnii zédkladny tvar brosne podla
vlastného navrhu. Tento tvar by mal jasne vystihovat charakter
a poslanie ich cechu. Na pripraveny karton nasledne postupne lepia
vybrané materidly tak, aby vznikla premyslena a vyvazena
kompozicia.

Pri lepeni kombinujt r6zne druhy papiera a d’alSie materialy, ktoré
skladaju, prekladaju alebo vrstvia do rozmanitych tvarov.

Ciefom je vytvorit bro§iiu s vyraznou hibkou, reliéfom
a zaujimavou §trukturou povrchu. Pocas prace ziaci premyslaja nad
farebnostou, kontrastom a vzajomnymi vztahmi jednotlivych
prvkov. Su vedeni k preciznosti a trpezlivosti, aby boli jednotlivé
vrstvy pevne prilepené a esteticky usporiadané.

Po dokonceni prednej Casti brosne nechaju ziaci vyrobok dostato¢ne
vyschnut. V zavere¢nej faze na zadnu stranu broSne pomocou
tavnej piStole pripevnia zatvaraci Spendlik, pricom dbaju na
bezpecnost’ pri praci s horucim lepidlom. Hotovil brosnu mozu este
jemne upravit' alebo dotvorit’ drobnymi detailmi. Na zaver svoje
prace prezentuju spoluziakom a vysvetlia, ako ich navrh stvisi s ich
cechom.

3.2 Na Oravskom hrade

Histéria Oravského hradu siaha az do 13. storocia, do roku 1267,
kedy bola prva pisomnd zmienka o existencii hradu, kedy hrad
ziskal Mika z rodu Balasovcov od uhorského krala Bela IV. Neskor
bol hrad vrukdch Matisa Céka Trendianskeho. Hrad bol vo
vlastnictva panovnikov ako Matej Korvin, alebo Jan Zapol'sky. Do
sukromnej spravy preSiel hrad za ¢ias Thurzovcov (od druhej
polovice 16. storocia), kedy ho odkupili a dostali do dedi¢ného
vlastnictva. Neskor kvoli vymretiu muzskej vetvy bol zaciatkom
17. storocia vytvoreny (1626) ,,Oravsky komposesorat“, na ktorého
Cele bol direktor, ktory spravoval vSetky zdedené majetky a delil
prijmy medzi vSetkych podielnikov. Oravsky komposesorat
nasledne fungoval az do prvej polovice 20. storocia. V tomto
obdobi bol hrad sktsany vojenskymi konfliktami, oblichaniami,
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protihabsburskymi povstaniami, alebo aj poziarom v roku 1800.
V polovici 20. storocia (1945) presiel hrad do Statnej spravy. Pocas
tychto storoci sa hrad postupne vyvijal aj stavebne a podobu, ako
ma v sucasnosti (s malymi obmenami) ma priblizne od konca
19. storocia.

3.2.1 Vytvarné projekty na poznanie Oravského hradu

Projekt je zamerany na aktivity, ktoré priblizia historiu Oravského
hradu. Cielom vytvarného projektu je zaujimavym a kreativhym
spdsobom priblizit’ ziakom c¢ast’ historie a historickych stvislosti.

Ako sa staval hrad

- Sprostredkovat’ informacie o prestavbach hradu
Ciel . “
v pribehu casu.
Vekova | 8-10 rokov
kategoria
Priebeh aktivity: aktivita prebieha vo vonkajsich priestoroch hradu

(priamo areali) a priestoroch miizea hrou v renesan¢nej budove pod
hradom. Vyklad je realizovany na hlavnom nadvori, kde je vidiet
podstatnu ¢ast’ hradu.

Vytvarna technika — performancia, animacia

mobilny telefén, projektor, notebook, pristup na

Pomocky internet.

Priebeh:

Skupina mala za tlohu pracovat spolu. Kazdy clen skupiny
prestavoval ur¢iti ¢ast’ hradu, ktora by sa v procese podavania
vykladu prispdsobovala textu (existovala dana cast — stoji na
uréenom mieste, postavila sa d’alsia Cast’ — prida sa d’alSia postava,
...). Cielom bude ¢o najviac sa pripodobnit’ tvaru hradu, ako ho
vidia navstevnici pred sebou.

Cely proces je nata¢any a skupina ho méze archivovat’ do kratkej

animacie, ktorej kone¢nym vysledkom bude v kratke video.
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Vytvarna technika — geometricka kolaz

Pomdcky | vykresy, farebné papiere, noznice, lepidlo

Priebeh:

Utastnici by individualne spracovali historiu vystavby hradu
pomocou zakladnych geometrickych tvarov, ako su Stvorec,
trojuholnik &i obdiznik. Ich ulohou by bolo pozorne pozorovat
stavbu hradu a roz¢lenit’ jej jednotlivé Casti na ¢o najjednoduchsie
geometrické tvary. Tymto spésobom by si uvedomili, Ze aj zlozité
architektonické prvky mozno zjednodu$it na zakladné formy.
Nasledne by si tieto tvary povystrihovali z farebnych papierov
podla vlastného vyberu.

Vytvarna tvorba 7: Geometricka kolaz

Zdroj: Tomanova (2024), geometricka kolaz
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Farby by mohli slizit’ na odliSenie jednotlivych ¢asti hradu alebo
vyvojovych etap jeho vystavby. Vystrihnuté geometrické tvary by
potom nalepili na podklad tak, aby vyslednd kompozicia
pripominala hrad, ktory maji pred ofami. Ddlezitou sucastou
aktivity by bolo zachytenie postupného vyvoja stavby hradu. Tento
vyvoj by mohli znazornit’ napriklad vrstvenim jednotlivych tvarov
alebo poradim ich nalepovania. Aktivita by tak rozvijala nielen
jemnu motoriku, ale aj priestorové vnimanie, tvorivost’ a schopnost’
abstrahovat’.

Vytvarna technika — rytina

rydlo, linoleum na rytie, ceruzky, farbu na tlacenie,
valceky, vykresy.

Pomécky

Priebeh:

Ziaci by pracovali s kopiami zachovanych historickych zaznamov
alebo s dostupnymi maketami, ktoré znazoriiuju podobu hradu
v roznych obdobiach jeho existencie. Na zaklade tychto podkladov
by mali moZnost’ porovnat’ vyvoj hradu v ¢ase a v§imat’ si zmeny
v jeho architekture. Nasledne by si kazdy ziak vybral jedno
konkrétne $tadium vystavby, ktoré ho najviac zaujalo. Ulohou by
bolo preniest’ vybranu podobu hradu do linolea prostrednictvom
rytia. Pred samotnou pracou by prebehlo podrobné vysvetlenie
grafickej techniky linorytu a bezpecnostnych zasad pri praci
s nastrojmi. Ziaci by sa oboznamili s postupom pripravy navrhu
a jeho prenesenia na linoleum.

Pocas prace by si ziaci rozvijali trpezlivost, presnost’ a zmysel pre
detail. Vysledné linoryty by mohli byt nasledne pouzité na tla¢
a prezentaciu Zziackych prac. Aktivita by prepajala vytvarna
vychovu s dejinami a podporovala tvorivé spracovanie historickych
tém.

Ndstenné mal’by
- Zobrazit' nastenné mal'by s vyuzitim réznorodych
Ciel .
technik.
Vekova | bez obmedzenia
kategoéria
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Priebeh aktivity

Aktivity prebiechaji pocas, alebo po prehliadke. V ramci
predstavenia si nastennych malieb si ich predstavime a povieme si
na ¢o v minulosti sluzili a ako sa vytvarali. Ulohou je vytvorit® si
vlastné nastenné mal’by, alebo inSpirované videnymi.

Vytvarna technika — moja nastenna mal’ba

| Pomédcky | vykres A4, farebné ceruzy, voskové pastelky

Priebeh:

Ugastnici budii vytvarat’ vlastnii nastennGi malbu inpirovanu
mal’bami, ktoré mali moznost vidiet' v priestoroch hradu. Pri tvorbe
mdzu vychadzat z farebnosti, motivov alebo atmosféry
historickych nastennych malieb. Ti, pre ktorych by bola vlastna
tvorba naro¢na, si moézu zvolit' reprodukciu konkrétnej malby
podla predlohy. Aktivita im umozni lepSie pochopit’ vyznam
a funkciu nastennych malieb v minulosti.

Po dokonceni préc si Gcastnici pripravia maly ,,veltrh nastennych
maliarov®. Na tomto vel'trhu budu svoje diela prezentovat’ ostatnym
a obhajovat’ ich umelecku hodnotu. Stcast'ou aktivity bude aj hrava
snaha ziskat’ pomyselny ,.kSeft na mal'ovanie nastennych malieb
na hrade. Takouto formou si 1ucCastnici rozvini kreativitu,
komunika¢né schopnosti aj sebaprezentaciu.

Vytvarna technika — mal’ujeme klbkami

farebné klbka viny, kocka na hadzanie, mobil,

Pomacky farebné lepiace papieriky.

Priebeh:

Akcia v priestore. Ugastnici sa rozostavila po miestnosti a rozdelia
sa nahodne na farby (3 az 5 farieb). K farbam kazdy dostal Cislo od
1 po 6. Na lep$iu orientaciu a zapamétanie kazdy dostal farebny
papierik so svojim ¢islom. Vybrany ucastnici dostali klbka, ktorych
konce si chytili. Zacali hadzat’ kockou a dané farby si prehadzovali
klbko podl'a hodenych ¢isel. Po chvilke nam vysla splet’ farebnych
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nitiek, v ktorych sme vedeli hl'adat’ obrazce. Cely proces, alebo iba
vysledok mozeme zachytit’ na mobilny telefon.

Vytvarna technika —freska

farebné ceruzy, vykresy, voskové pastelky, vodové
Pomécky | farby, nadoba na vodu, voda, slamka, obrus pod
vykres, Stetec.
Priebeh:

Ugastnici nanagali kvapocky farieb a rozfukavali ich slamkou. Na
rozfukanie mohli pouzit rézne farby. Rozfukané obrazce doplnili
vyjavmi, alebo obrazkami za pomoci pasteliek, voskovych pasteliek

a fixiek.

Vytvarna tvorba 8: Freska

Zdroj: Tomanova (2024), freska
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Toto amatérske umelecké dielo pésobi ako spontanna a intuitivna
abstraktna mal'ba plnda pohybu a energie. Autorka pracuje
s technikou rozstreku a stekania farby, ¢im vytvara siet
nepravidelnych linii, ktoré sa navzajom prelinaja a prekryvaji.
Farebna paleta je pestra, dominuju zelené, modré, ZIté a oranzové
tony, ktoré na svetlom pozadi vyrazne vynikaji. Obraz pdsobi
chaoticky, no zarovenl v ilom mozno citit’ isty rytmus a vnuatorny
poriadok. Niektoré tvary pripominaju rastlinné motivy, vetvy alebo
korene, iné zas evokuji pohyb zivej energie. Malba mozZe
v divadkovi vyvolavat dojem prirody v neustdlom raste
a premenach. Vidite'na je radost’ z experimentovania a sloboda
prejavu bez prisnych pravidiel kompozicie. Autor sa nesnaZzi
o realistické zobrazenie, ale skor o zachytenie emocie
a momentalneho vmitorného rozpoloZenia. Dielo mdze pdsobit
hravo a detsky, no zaroven ma v sebe istil expresivitu. Prave tato
neuhladenost’ a spontannost’ st typickymi znakmi amatérskej
tvorby. Obraz nechéava velky priestor pre individualnu interpretaciu
divéka. Celkovo pdsobi zivym, dynamickym a otvorenym dojmom.

3.3 Hrad Devin

Hrad Devin, ktory je v sprave Muzea mesta Bratislavy, sa
majestatne ty¢i na strategickom sttoku riek Dunaj a Morava
v bratislavskej mestskej ¢asti Devin. Tato vynimo¢na narodna
kultirna pamiatka patri k najstar§im trvalo osidlenym miestam na
uzemi Slovenska a je vyznamnym svedkom dejin krajiny. Mizeum
sa zameriava na komplexnu prezentaciu bohatej historie hradu, jeho
bezprostredného okolia a postupného vyvoja od praveku az po
novovek. Déraz kladie najmé na archeologické nalezy, historické
stvislosti a ochranu kultirneho dedi¢stva.

Navstevnikom st spristupnené viaceré tematické expozicie, ktoré
priblizujii vyvoj hradu v SirSom historickom kontexte. Expozicia
Hrad Devin v 13. — 20. storo¢i mapuje stavebny vyvoj hradu, jeho
obranni a spolo¢enskil funkciu, ako aj zivot jeho majitel'ov.
Obsahuje viac nez 300 archeologickych nélezov, medzi ktorymi
nechybaju stredoveké zbrane, keramické predmety ¢i mince.
Vystava Hrad Devin (110 rokov archeologie) sa venuje
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dlhoro¢nému archeologickému vyskumu, ktory na lokalite prebieha
od roku 1913, a poukazuje na jeho vyznam pri odhalovani
minulosti.

Neoddelitel'nou stcastou navStevy su aj exteriérové priestory
hradu, ktoré wumoziiuju vnimat historicki  architektiru
v autentickom prirodnom prostredi. Panoramatické vyhlady na
sutok riek dotvaraji jedinecni atmosféru miesta a dodéavaju
expoziciam d’alsi, emocionalny rozmer.

3.3.1 Vytvarné projekty na poznanie hradu Devin

Lokalita hradu je idealna na praktické vzdelavacie aktivity, ktoré
podporuju interdisciplinarne ucenie a rozvoj kritického myslenia
u ziakov. Hrad ponuka nielen bohaty obsah, ale aj inSpirativne
prostredie, ktoré podporuje zazitkové vzdeldavanie (Slavkovska,
Kuchtakova, 2024).

Nadoba

Ciel Spojit'  histériu so kreativitou prostrednictvom
navrhu keramickych nadob.

Vekova | 10— 12 rokov

kategéria

Priebeh:

Keramika predstavuje jedine¢né prepojenie historie s tvorivou
cinnostou Cloveka. Na Hrade Devin sa pocas archeologickych
vyskumov nasli viaceré keramické nadoby, ktoré vyuzivali
slovanské kmene v kazdodennom zivote. Tieto nalezy nam
poskytuju cenné informacie o spdsobe stravovania, uchovavania
potravin, ale aj o remeselnej zrucnosti nasich predkov. Zaroven
odhal'uju estetické citenie a zmysel pre tvar a dekor, ktoré boli
pritomné uz v ranych obdobiach nasich dejin. Prave tieto historické
hodinach vytvarnej vychovy.

Navrhované aktivity umoznia Ziakom oboznamit’ sa so zakladmi
keramickej tvorby a s tradicnymi tvarmi nadob. Prostrednictvom
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praktickej prace si vyskiSaji modelovanie z hliny a pochopia, aké
naroéné bolo vytvaranie uzitkovych predmetov v minulosti. Ziaci
budii mat’ moznost’ vytvorit’ vlastné keramické dielo, ktoré méze
nadvizovat’ na historické predlohy alebo ich volne interpretovat’.
Tymto spdésobom si rozvini jemnu motoriku, trpezlivost
a priestorové myslenie. Dolezitou sti¢ast'ou aktivit bude aj rozhovor
o funkcii keramiky v kazdodennom Zivote Slovanov. Ziaci tak
ziskaju hlbsie porozumenie historickému kontextu vzniku tychto
predmetov. Prepojenie tedrie s praxou podpori ich zaujem o historiu
aj vytvarné umenie. Vysledné prace mozu byt ndasledne
prezentované formou malej vystavy, ktord posilni pocit uspechu
a vzt'ah k kultirnemu dedicstvu.

Vytvarna technika — kresba ceruzou

papier A4, ceruzka, guma, farebné ceruzky alebo
fixky.

Pomocky

Priebeh:

Po tvodne;j diskusii o keramickych nadobach, ktoré sa nasli pocas
archeologickych vyskumov na Hrade Devin, ziaci vytvoria
5 réznych navrhov keramickych predmetov, ako su misky, vazy
alebo kréahy. Pri tvorbe navrhov sa budl inspirovat’ povodnymi
motivmi zo slovanskej kultiry, ako su geometrické vzory, zvieracie
motivy alebo symboly. Ziaci nakreslia navrhy ceruzkou na papier
vo formate A4. Kazdy navrh bude doplneny o stru¢ny popis, ¢o
znamena a ako modze byt pouzity. Aktivita podpori kreativitu,
historické poznanie a schopnost’ vizualizovat’ starodavne remesla v
modernom kontexte.
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Vytvarna tvorba 9: Nadoba

Zdroj: Slavkovska, Kuchtakova (2024)

35



Vytvarna technika — tvorba keramickej nadoby
| Pomécky | hlina, podlozky, $pachtle, Spongia, voda |

Priebeh:

Hlinu dokladne prepracujeme rukami, aby sa odstranili vzduchové
bubliny, ktoré by mohli spdsobit’ praskliny pri vypalovani. Ziaci
tvaruji nadobu rucne, pouzitim techniky modelovania, alebo
pomocou $ablon a jednoduchych nastrojov. Mozno vytvorit’ misku,
vazu alebo kréah. Povrch nadoby sa uhladi vlhkou $pongiou alebo
nastrojmi. Tvarovanie vykonavajme postupne, aby sa nadoba
neprepadla. Hlinu nechame schntit’ pri izbovej teplote 1-2 dni.

Vytvarna technika — zdobenie nadoby
| Pomécky | akrylové farby, Stetce, nddoba na vodu, podlozka |

Priebeh:

Sucht nadobu, ktort Ziaci modelovali ocistime od prachu. Na
mal’ovanie Ziaci pouziju akrylové farby na zdobenie nadoby. Mézu
sa inSpirovat’ slovanskymi motivmi alebo geometrickymi vzormi.
Pre precizne vzory pouZzijeme jemné Stetce alebo Sablony. Po
vyschnuti farieb sa nadoba vypali v keramickej peci alebo necha
prirodzene zaschnut’.

Hlaholika
- Priblizit’ historicky vyznam pisma a jeho pouzivanie
Ciel .
na Vel'kej Morave.
VekOV,a . | 10— 12 rokov
kategoria

Hlaholika patri medzi najstarSie slovanské pisma a na tzemie
Velkej Moravy ju v 9. storo¢i priniesli vierozvestovia Cyril
a Metod. Sluzila predovsetkym na zapis staroslovenského jazyka
amala velky vyznam pri Sireni vzdelanosti a krestanstva medzi
Slovanmi. Jej znaky st zalozené na jednoduchych geometrickych
tvaroch, ako su kruhy, linie a krize, €o jej dodava vyrazny vytvarny
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charakter. Prave tento vizudlny aspekt robi hlaholiku zaujimavou aj
z pohl'adu vytvarnej vychovy.

Na hodine vytvarnej vychovy sa ziaci oboznamia so zékladnymi
znakmi hlaholiky a ich vyznamom. Prostrednictvom ukazok si
vSimnu rozdiely medzi hlaholikou a dnesnou latinkou. Nasledne sa
pokusia prepisat’ svoje meno alebo kratke slovo do hlaholického
pisma. Pri tejto ¢innosti si precvicia presnost, trpezlivost’ a cit pre
tvar. Ziaci mozu experimentovat s roznymi velkostami pisma,
farebnym rieSenim ¢i dekorovanim pismen. Aktivita podpori ich
kreativitu a zaroveti prehibi povedomie o kultirnom a historickom
dedicstve Slovanov. Takymto spdsobom sa historia stava pre ziakov
zrozumitel'nejSou a osobnejsSou.

Vytvarna technika — kresba znakov hlaholiky
| Pomocky | ceruzky, papier A4 |

Priebeh
Ucitel' ukaze ziakom tabulku so znakmi hlaholiky a ich
ekvivalentmi v latinke. Ziaci si vybera pismena podl'a svojho mena
a nakreslia ich najprv ceruzkou na papier. Pre lepSie pochopenie
anacvik sa kladie doraz na preciznost’ tvarov a porovnanie so
vzormi.

Vytvarna technika — vyroba voskovych tabuliek
nadoba na rozpustenie vosku, zbytky sviecCok,
viecko na vyrobu tabulky

Pomécky

Priebeh:

Voskové tabul’ky boli beznou pomédckou pri pisani v minulosti.
Ziaci si ich mdzu vyrobit zo starych vietok a roztaveného vosku.
Najprv sa zozbieraji staré vieCka kovové ¢i plastové z nadob na
uskladnenie jedla (vieCka z ddz), ktoré poslizia ako zaklad.
Voskové sviecky sa roztavia v starom hrnci na nizkej teplote (za
asistencie dospelej osoby). Rozpusteny vosk sa opatrne naleje do
viecka tak, aby vytvoril hladka vrstvu. Ked’ vosk stuhne, tabul’ka je
pripravena na pouzitie. Tato aktivita je jednoducha, bezpecna

37



azaroven ukazuje prakticki stranku vyuzitia Thistorickych
pomocok.

Vytvarna technika — kreslenie a rytie do voskovych tabuliek
| Pomécky | drevené $pajdle |

Vytvarna tvorba 10: Voskova tabulka

Zdroj: Slavkovska, Kuchtakova (2024)

Priebeh:

Po vyrobeni voskovych tabuliek mozu ziaci zacat’ kreslit’ alebo ryt.
Pouziju na to drevené alebo plastové Spajdle, ktoré su bezpecné
a l'ahko ovladateI'né. Najprv si Ziaci na papier nakreslia navrh — bud’
svoje meno v hlaholike, alebo jednoduché motivy, ktoré sa nasli na
vel'komoravskych plaketach, napriklad kriz, geometrické tvary ¢i
zvieracie symboly. Ked’ je navrh pripraveny, prenest ho na voskovi
tabul’ku jemnymi tahmi. Po dokonceni moézu tabulky vystavit
alebo pouzit’ na dalSie aktivity. Tato aktivita spaja historicku tému
s kreativnou pracou a rozvija jemnu motoriku a preciznost’.
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Exkurzia

Ciel Realizacia exkurzie a vytvarnych reakcii na zazitky
Vekova 12-13 rokov
kategoria

Priebeh:

Exkurzia predstavuje zazitkovy projekt, prostrednictvom ktorého
majui ziaci moznost priamo sa stretnut’ s konkrétnymi objektmi
a informaciami. Ucenie prebiecha formou objektovej zazitkovej
vyucby, ktora podporuje aktivne vnimanie a osobnu sklsenost.
Ziaci si tak neosvojuju poznatky len teoreticky, ale prostrednictvom
vlastného pozorovania a prezivania. Priamo na mieste mozu vidiet’
autentické predmety, priestory a historické suvislosti. Takyto
spdsob vzdelavania zvySuje ich motivaciu a zdujem o preberani
tému. Exkurzia zaroveil rozvija schopnost’ klast’ otazky a kriticky
premyslat. Ziaci si vytvaraja hlbsi vztah k u¢ivu, ked’ze ho vnimaju
v realnom kontexte. Zazitkova forma vyucby tak prispieva
k dlhodobejsSiemu zapamétaniu informacii a komplexnejSiemu
pochopeniu uciva.

Vytvarna technika — skica vybraného pohladu alebo objektu
| Pomocky | skicar, ceruzka, guma |

Priebeh:

Po prehliadke expozicie na Hrade Devin ulitel umiestni do
vybraného priestoru stojan s ramom vo velkosti Al. Tento ram
ziakom pomoZze zamerat’ ich pohlad na konkrétny vysek krajiny
alebo objekt, ktory si vybert. Ziaci, sediaci pred ramom, prenesu
svoj vlastny pohlad na papier do skicara pomocou ceruzky. Dbaju
na to, aby zachytili nielen hlavny objekt, ale aj jeho okolie a detaily.
Aktivita rozvija ich schopnost’ pozorovat’, komponovat’ a kreativne
interpretovat’ realitu. Vysledné skice moézu Ziaci porovnat
a diskutovat’ o ro6znych perspektivach a pristupoch.

39



Vytvarna tvorba 11: Objekt

Vytvarna tvorba 12: Skica

Zdroj: Slavkovska, Kuchtakova (2024)
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Vytvarna technika — navrh povodnej podoby hradu Devin
akvarelové farby, Stetce roznych velkosti, pohare
na vodu, papier A3, handricky

Pomocky

Priebeh:

V triede budu Ziaci tvorit’ vlastny navrh pévodnej podoby hradu
podl’a svojej fantazie. Na pomoc budil mat’ fotografie hradu z vtacej
perspektivy a historické obrazky, ktoré im ucitel poskytne.
Pouzitim akvarelovych farieb a Stetcov na papier formatu A3
navrhni, ako mohol hrad vyzerat' v obdobi svojej najvicsej slavy.
Mobzu si predstavit’, aké veze, hradby alebo nadvorie hrad mohol
mat’. Aktivita podporuje predstavivost a ich schopnost’ vizualizovat
priestor.

Vytvarna technika — vyroba 3D modelu hradu Devin
karton, noznice, lepidlo, fixky, plastelina, Spajdle,
pravitko, ceruzka.

Pomécky

Priebeh:

Ako doplnkovu aktivitu mozu ziaci vytvorit’ jednoduchy 3D model
hradu zo stavebnych materidlov, ako su karton, papierové tuby,
Spajdle a plastelina. Najprv si pripravia navrh, ktory sa inSpiruje ich
skicou alebo akvarelovym navrhom. Potom kartonové Casti rozrezii
podl'a Sablény a zlepia ich do podoby hradieb, vezi a zakladnej
konstrukcie. Detaily, ako su strechy alebo okna, mozu pridat’
z plasteliny alebo kreslit' fixkou. Hotovy model mdbze byt
umiestneny na podstavec z tvrdého karténu, na ktorom Ziaci
dokreslia okolie hradu. Aktivita rozvija priestorové myslenie
a manualnu zru¢nost’.

3.4 Miizeum Divin

Muzeum histérie obce Divin sa nachadza v malebnom prostredi
ned’aleko zrGicanin hradu Divin, konkrétne v priestoroch
historického Zichyho kastiel'a. Tento kastiel’, ktory je vyznamnou
architektonickou a kultirnou pamiatkou regionu, poskytuje idealne
prostredie pre prezentaciu historie obce a kultarneho dedicstva.
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Hlavnym zameranim muzea je prezentacia obce Divin
a dokumentdcia zivota §l'achtického rodu Zichy, ktory v tejto oblasti
posobil niekolko storo¢i. NavsStevnici tu moézu spoznat’ nielen
historiu samotnej obce, ale aj zivot a tradicie Sl'achty, ktord vyrazne
ovplyvnila vyvoj miestnej komunity.

Okrem stalych expozicii, ktoré zachytavaji historické a kulturne
aspekty regionu, mizeum ponuka aj vystavy zamerané na miestne
remesla, ktoré ilustruju tradicné techniky vyroby a kazdodenny
zivot predchadzajucich generacii. DalSou zaujimavou &astou
expozicie su archeologické ndlezy, ktoré dokumentuji osidlenie
a kultirny vyvoj oblasti od najstarSich Cias.

Muzeum pravidelne pripravuje aj docasné expozicie, ktoré
obohacuju jeho ponuku a prinasaju névstevnikom nové poznatky.
Medzi tieto vystavy patri napriklad prezenticia hmyzu a mineralov
z celého sveta, ktora oslovuje milovnikov prirody, alebo objekty
krest'anského dedi¢stva, ktoré pontikajii pohl'ad na duchovny Zivot
obce a regionu.

VolIba navstevy tohto muzea bola motivovand blizkostou jeho
lokality a osobnym zaujmom o histériu a kultiru regionu. Mizeum
historie obce Divin predstavuje idealne miesto nielen pre tych, ktori
sa zaujimaju o dejiny Slachtickych rodov a lokélne tradicie, ale aj
pre kazdého, kto chce objavit’ bohaté kultirne dedi¢stvo Slovenska
v prijemnom a historickom prostredi.

3.4.1 Vytvarné projekty na poznanie mizea Divin

Projekt vychadza z konceptu, Ze aj v mensej obci sa moze najst’

.....

realizacie v mizejnej edukacii (Vanova, 2024).

Historické portréty
Ciel Rozvijat  schopnost’  kreativne = mysliet
a pracovat’ na surrealistickom zadani.
Kova
Ve ova 11 — 13 rokov
kategoria
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Sucast'ou historického muzea st aj podobizne, mal’by v historickom
Style. Ziaci maji moznost' sa s historickymi portrétmi nielen
zoznamit', ale mézu s ndmetom aj kreativne tvorit’.

Vytvarna technika — manipulicia s vytlacenou fotografiou
vytlacena fotografia, fotografia z Casopisov,
lepidlo, noznice, vykres A4, fixky.

Pomocky

Vytvarna tvorba 13: Surrealisticky portrét

Zdroj: Vanova (2024)
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Priebeh

Ziaci si prinesti vytladenti fotografiu, pripadne si vybera portrét
z Casopisu, na ktorej je portrét alebo cast’ figury ¢loveka. Nastrihaja
svoju fotografiu podl'a vlastného napadu, napriklad na pasiky, ktoré
sa nasledne premieSa a zlepi spit, vystrihne oci, nos, Usta
a popresuva ich, oto¢i celu tvar alebo skombinuje Casti r6znych
portrétov. Upravené kusky fotografie nalepia na vykres. Portrét
dokreslia portrét fixkami alebo pastelkami.

Vytvarna technika — pretvorenie historickych portrétov
do sucasnej podoby

inSpiracni  zdroj (historicky portrét), ceruzka,
akrylové farby, vykres A3, farbicky, fixky.

Pomécky

Priebeh:

Ziaci sa in$pirujii konkrétnym historickym portrétom, ktory ich
zaujme. Na vykres si nacrtnt1 zdkladnt skicu portrétu, umiestnenia
jednotlivych asti, ktoré budu d’alej upravovat. Malbou dopliaju
obraz tak, ako by asi vyzeral, kedy by bol vytvoreny dnes. Méze
odrazat’ sicasny svet , modu a vizaz. Pri modernizacii sa snazia
zachovat' zakladné cCrty originadlu, aby bol portrét stale
rozpoznatel'ny. Do hotovej mal’by moézu kresbou doplnit’ jemné
detaily.

Vytvarna technika — Ziva galéria
rozne kostymy, latky, masky, pomodcky z bezného
zivota, netradi¢né predmety.

Pomécky

Priebeh:

Ziaci sa rozdelia do malych skupin (2-3 ¢lenovia). Kazd4 skupina
si zvoli jedného ¢lena ako "manekyna" a ostatni budi navrhari.
Skupina sa inspiruje zvolenym historickym portrétom, pricom maji
moznost’ jej pridat’ kreativny a moderny nadych. Skupiny oblec¢u
svojho "manekyna" tak, aby o najviac zvoleny portrét. Mo6zu
pouzit’ netradi¢né predmety a materialy (napriklad ¢ajové vrecko
ako pasku cez oko, alobal ako korunu). Maji volnost’ v interpretacii
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zvoleného portrétu, no mali by zachovat' jeho charakteristické
znaky.

Manekyni st potom rozostaveny v spolocnom priestore (trieda
alebo chodba) a zaujmu pdzu a vyraz ako na portréte. Ostatni ziaci
potom vystavu navstivia pozoruju "zivé portréty". Mozu hadat,
ktoré umelecké dielo si skupina skupiny zvolila. V d’alSom kole sa
ulohy ¢lenov vymenia a manekynom a navrharom sa stava iny ¢len
skupiny. Skupina si zvoli iny inSpiracny motiv.

Zbierka motyl’ov

Ciel Priblizit prostrednictvom réznych vytvarnych
technik zaujimavi zbierku v muzeu.

Vekova 12-13 rokov

kategoria

V muzeach sa nachadzaju zbierky réznych predmetov a objektov.
Ziaci sa oboznamuju so zbierkou motylov a realizuju vytvarné
reakcie.

Vytvarna technika — land art
| Pomécky | prirodné materialy, Spagat, papier. |

Priebeh:

Ziaci sa vybera do exteriéru, napriklad do parku alebo $kolského
arealu, kde ich ulohou je nazbierat’ r6zne prirodné materialy, ako st
vetvicky, listy, kvety alebo trava. Pri zbere sa uéia vnimat’
rozmanitost’ prirody, sleduju tvary, farby a textary rastlin a inych
prirodnych prvkov. V parku ¢i Skolskom areali hl'adaju materialy,
ktoré budt vhodné na tvorbu priestorového objektu, pricom aktivity
prebiehaju priamo vonku, aby mali ziaci kontakt s prirodou.
In$piraciu Cerpaju zo sledovania vystavenych motyl'ov alebo iného
hmyzu, pri¢om v§imajua ich tvary, farby a pohyb. Diskutuju o tom,
ktoré prvky hmyzu chcli vo svojom diele zachytit, a nasledne
zaCinaju vytvarat’ priestorovy objekt z nazbieranych prirodnych a
ekologickych materialov. Dbaju pritom na bezpecnost’ a ekologickt
udrzatel'nost’ svojej tvorby.
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Pri kombinovani listov, kvetov, travy a vetviiek sa snazia preniest’
pohyb, farby a Strukturu hmyzu do priestoru. Dodrziavaji pritom
principy land artu, takze ich dielo harmonizuje s okolim
aprirodzene zapadd do prostredia. Pocas tvorby sa ucia
spolupracovat’, koordinovat’ svoje napady a spolo¢ne rozvijat
koncept diel.

Po dokonceni priestorového objektu hodnotia vysledok a diskutuji
o tom, ¢o sa im podarilo zachytit’ a ako ich dielo ovplyviiuje okolie.
Tato aktivita rozvija ich kreativitu, estetické citenie
a environmentalne povedomie. Na zdver moézu svoje diela
fotografovat’ alebo prezentovat, ¢im uchovaju vysledky svojej
prace a zaroven zdiel'aji svoje umelecké interpretacie prirody.

Vytvarna technika — automaticka kresba
vel'koplo$ny papier, paska, pripinaciky, farebné
ceruzky, kriedy, fixky.

Pomécky

Priebeh:

Aktivita je zaloZzena na zrkadlovej zhode motylich kridel a na
vopred ozrejmenom procese automatickej kresby. Ziaci sa najprv
pripravuju tym, Ze si upevnia vel'ké papiere na stenu alebo na lavicu
a pripravia si potrebné pomocky, ako ceruzky, pastelky alebo fixky.
Papier si mo6Zzu nenapadne rozdelit' na dve polovice, aby lepsie
videli zrkadlovy efekt. Nasledne za¢nu kreslit oboma rukami
sucasne rozne linie a vzory. Pri tejto technike sa snazia odosobnit’
od perfektného obrazu a od rozumovej kontroly.

Moézu dokonca zatvorit' o¢i a riadit’ sa len intuiciou, priCom
nechavaju ruky volne reagovat na vnutorny impulz. Pocas
kreslenia vyuZzivaju organické tahy, vrstvenie Ciar a farieb, ktoré su
inSpirované zvolenym motivom, napriklad moty'mi alebo inym
hmyzom. Tento proces podporuje ich kreativitu a schopnost
experimentovat’ s tvarmi a farbami. Ziaci sa uéia vnimat’ zrkadlovi
symetriu a estetiku motylich kridel.

Kreslenie oboma rukami sucasne zlepSuje koordinaciu
a koncentraciu, zarovenn podporuje pocit volnosti a hravosti.
Vrstvenie farieb a ¢iar umoznuje vytvarat komplexnejsie a vizualne
zaujimavejSie obrazy. Pocas prace sa odporuca sledovat’ vlastné
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pocity a vnitorné podnety, ktoré sa prejavia na papieri. Ziaci
experimentuji s réznymi typmi tahov, silou stisku a rytmom
pohybu ruk.

Téato metoda automatickej kresby im umoziiuje uvolnit’ vnutorna
tvorivost’ a objavovat’ neCakané vzory. Zrkadlova zhoda poskytuje
pocit harmoénie a estetickej vyvazenosti. Po dokonceni maju ziaci
moznost porovnat’ vysledok s povodnou inSpiraciou a diskutovat’
o tom, o sa im podarilo zachytit. Kresby mozu byt samostatné
alebo sa mo6zu spojit’ do vacsieho projektu.

Vytvarnd tvorba 14: Motylie kridla

Zdroj: Vanova (2024)

Priestorové umiestnenie papierov a ich orientacia podporuje
vizudlne vnimanie symetrie a proporcii. Ziaci tak ziskavaju
skusenosti s kombinaciou intuicie a vizualneho experimentovania.
Cely proces rozvija ich estetické citenie, jemni motoriku
a schopnost’ sistredenia. Na zaver mézu svoje diela vystavit alebo
fotografovat,, ¢im zachovaju vysledok svojej prace a zdiel'aju svoje
umelecké objavy. Aktivita tak prepaja prirodnu inspiraciu, symetriu
a kreativny proces automatickej kresby.
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Vytvarna technika — motyle z farebnych skvin
vykres A3, farebné servitky, Stetce, misky na vodu,
pastelky, voskovky, fixky.

Pomocky

Priebeh:

Ziaci si na vykres uloZia roztrhané kisky farebnych servitok.
Kompoziciu si zvolia vlastni a zo servitok odstrania bezfarebné
vrstvy. Stetcom alebo prstom jemne nanesti vodu na servitky, tak
aby sa ich farba zacala postupne rozpustat’ na papier. Dbaju na to,
aby nepouzili prili§ vel'a vody a papier zostal pevny. Po vsiaknuti
odstrania servitky a papier nechajii uschntit. Do vzniknutych skvin
na papieri nasledne dokresl'uji motyle, hmyz aich prostredie.
Snazia sa vyuzit’ ¢o najviac z plochy papiera.

Kachlicky

Ciel’ Priblizit krdsu ardéznorodost  historickych
kachli¢iek, ktoré su sucastou historickych
interiérov.

Vekova 11-13 rokov

kategéria

Kachlicky st zvycajne siast'ou interiéru kastiel'ov a hradov. Maju
nielen historicku ale aj esteticku hodnotu. Namet kachliciek priblizi
v troch sposoboch ako s nametom je mozné pracovat’ so skupinou
Ziakov.

Vytvarna technika — tla¢ z vySky
polystyrénové obaly na jedlo, ceruzka, valcek,
akrylové farby, papier.

Pomécky

Priebeh:

Ziaci si nafrtnd motiv ich peéiatky inSpirovany vystavou
kachli¢iek. Navrh by mal obsahovat’ zjednoduseny obraz, hlavne
linie, jemnu Sraftru. Nésledne ho zrkadlovo prenesi na
polystyrénovy obal. Do polystyrénu vzor vyryji ceruzkou alebo
koncom S§tetca (staci silnejSie pritla¢it’, pozor na prederavenie). Na
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vyryty polystyrén nanest tenku vrstvu farby pomocou valceka
a otlaCia na papier. Rukami peciatku pritlacaju, aby bol odtlacok
rovnomerny, davaju pozor na mnozstvo farby, aby sa ryhy nezaliali.
Po skuSobnych odtlackoch mézu experimentovat’ s farebnymi
variaciami. Finalne odtlacky umiestnia vedl'a seba, aby pripominali
stenu ozdobenu vzorovanymi kachlickami.

Vytvarna tvorba 15: Tlac z vysivky

Zdroj: Vanova (2024), kachlicky

Vytvarna technika — patinované kachlicky z polystyrénu
polystyrénové obaly na jedlo, ceruzka, akrylové
farby, leskla farba, Spongia.

Pomaocky
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Priebeh:

Ziaci si vymyslia navrh kachlicky, mal by obsahovat skor
jednoduché obrazce, liniu a jemnu Srafuru. Pri pldnovani je dolezité
premysliet’, akej farby kachlicka bude a tomu jej navrh prisposobit’
(pri tmavom podklade bude Srafura znamenat tien, pri
komplikovanejSom navrhu je lepSie pouzit tmavu farbu ako
podklad). Do polystyrénu vzor vyryju ceruzkou alebo koncom
Stetca (staci silnejSie pritlacit’, pozor na prederavenie). Povrch celej
kachlicky zafarbia prvou vrstvou farby, vratane zarezov. Po
uschnuti kachlicku patinujt druhou farbou. Na Spongiu alebo prst si
nanesu mensie mnozstvo farby a jemnymi dotykmi nanasaju na
vyvysené Easti povrchu. Ziaci mdZu patinovat’ celi plochu alebo len
vybrané miesta. Mo6Zzu experimentovat’ s metalickou farbou,
roznymi farebnymi kombinaciami alebo vrstvenim. Hotové diela
umiestnia vedla seba, aby pripominali stenu ozdobent
vzorovanymi kachlickami.

Vytvarna technika — kachli¢ky z polystyrénu, karténu
polystyrénové obaly zjedla/kartébn, noznice,
lepidlo, akrylové farby, Spongia, pripadne tmel.

Pomocky

Priebeh:

Ziaci si najprv premyslia navrh nizkeho reliéfu, ktory bude
inSpirovany vystavou kachli¢iek. Pri navrhu zvazujt zékladny tvar
kachlicky, ornamenty a vyvysené vzory, ktoré chcu do svojho diela
zahrnit. Podla svojho navrhu si vystrihni jednotlivé casti
z polystyrénu, ktory sa bezne pouziva ako obal na jedlo, alebo
z kartonu. Kazdy kusok zodpovedd urcitej casti kachlicky —
zakladnému tvaru alebo dekorativnemu prvku.

Vyvysené vrstvy postupne nalepia na seba, ¢im vytvoria reliéfny
efekt. Pracovat’ mozu v rdznych Grovniach, aby vznikla zaujimava
textira a hibka. Dbaju na to, aby boli jednotlivé vrstvy pevne
prilepené a aby reliéf pdsobil harmonicky. Po uschnuti lepidla
zacnu dielo zafarbovat’ akrylovou farbou. Nezabtdaju pritom na
medzery medzi vrstvami, ktoré je potrebné starostlivo vyfarbit’.

Na zvyraznenie vyvySenych ploch mozu pouzit’ Spongiu a jemne
naniest’ kontrastnu alebo metalickt farbu. Tento postup doda reliéfu
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historicky nadych a vizualnu hibku. Variantu farbenia predstavuje
pokrytie reliéfu tenkou vrstvou tmelu, ktora vytvara aj prijemny
dotykovy efekt kachlicky. Tmel moze byt farebny, alebo sa po
naneseni moze dodatocne nafarbit’ a dekorovat’ podl'a Zelania.

Pri praci ziaci dbaji na rovnomernost’ vrstiev a na proporcie
jednotlivych o0zdob. Ucia sa pracovat’ presne aj intuitivne,
kombinovat’ textiry a experimentovat’ s farbami. Tento proces im
umoziuje vidiet' prepojeniec medzi navrhom a finalnym dielom.
Reliéf moéze byt jednoduchy alebo vel'mi detailny, podl'a naro¢nosti
ziakov.

Zaroven si ziaci osvojuju techniku vrstvenia a kombinacie
materidlov. Po dokonceni mo6zu hodnotit’ celkovy efekt reliéfu,
farebné kontrasty a vizualnu hibku. V pripade metalickej alebo
kontrastnej farby sa reliéf stava plastickejSim a realistickejSim.
Tmel dodava reliéfu aj hmatovy rozmer a podnecuje zaujem
o material. Ziaci tak ziskavaju skusenosti s priestorovou tvorbou
a texturami.

Vysledné dielo moze byt dekoraciou alebo stcastou vécsieho
projektu. Pri praci sa rozvija kreativita, estetické citenie aj jemna
motorika. Aktivita podporuje aj trpezlivost’ a schopnost’ sledovat’
vlastny postup krok za krokom. Kazdy Zziak modze experimentovat’
s vlastnymi napadmi a variaciami farieb ¢i vrstiev. Takto vytvoreny
reliéf spaja praktické zrucnosti s umeleckou interpretaciou
historickych a dekorativnych motivov.
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ZAVER

Metodické prirucka ,,CEZ VYTVARNU EXPRESIU POZNANIE
SLOVENSKYCH HRADOV A MUZEI* poskytuje komplexny
ramec pre rozvijanie kultirneho povedomia ziakov prostrednictvom
vytvarnych aktivit. Cielom publikacie bolo spojit’ pozndvanie
historie, architektry a kultirneho dedic¢stva s kreativnym
procesom, ktory ziakom umoziiuje nielen vnimat, ale aj aktivne
tvorit. V jednotlivych kapitolach sa pedagogicki pracovnici a
veduci aktivit dozvedeli, ako systematicky viest’ Ziakov pri navsteve
muzei a hradov, ako rozvijat’ ich pozorovacie schopnosti, estetické
citenie a kreativitu.

Metodicka prirucka obsahuje metodické pokyny pre pedagogov aj
pre ziakov, Co zabezpecuje jednotny a prehladny postup pri
realizacii  projektov. Popri teoretickych informaciach su
predstavené aj konkrétne praktické aktivity — od prace s prirodnymi
materialmi a priestorovymi objektmi, cez techniku automatickej
kresby a zrkadlovych motylich kridel, az po tvorbu reliéfov
in$pirovanych historickymi kachlickami. Tieto projekty umoziuju
ziakom priamo sa zapojit' do umeleckého procesu, experimentovat’
s formou, farbou a §truktirou a zaroven hlbsie spoznavat’ vybrané
muzed a hrady.

Metodicka prirucka zaroven zdoraziuje vyznam reflexie a diskusie
po tvorivej aktivite. Hodnotenie vlastnej prace a porovnavanie
vysledku s historickym ¢i prirodnym motivom rozvija kritické
myslenie, schopnost’ estetického posudenia a cit pre detail. Ziaci sa
ucia nielen technickym zrucnostiam, ale aj spolupraci, trpezlivosti
a schopnosti planovat’ vlastn( tvorbu.

Cely koncept metodickej prirucky spdja pozndvanie kultirneho
dedicstva s praktickymi umeleckymi postupmi, ¢im podporuje
komplexny rozvoj ziakov — od teoretického poznania, cez kreativnu
interpretaciu, az po osobnu reflexiu a estetické vnimanie. Vd’aka
tomu sa vytvarna aktivita stdva vyznamnym prostriedkom nielen
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pre osvojovanie vedomosti o hradoch, zdmkoch a muzeach, ale aj
pre rozvoj osobnosti ziaka a jeho vzt'ahu k historii a kultire.

Zaverom mozno konStatovat, ze metodicka prirucka pontka
inovativny a systematicky pristup k vytvarno-edukacnej praci, ktory
je zéaroven flexibilny a prispdsobitel'ny potrebam rdéznych vekovych
skupin a podmienkam $koly ¢i muzea. Jej vyuzitie podporuje rozvoj
kreativity, kultirneho povedomia a estetického citenia Zziakov
azaroven napomaha pedagogom viest zmysluplné a putavé
vytvarné projekty.

autorky
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