1. Interaktivne materialy vo vyucovani stereometrie na strednej Skole.
Anotacia: Tvorba podpornych interaktivnych materialov pre vyuc¢ovanie stredoskolske;j
stereometrie. Spracovand bude jedna ucelend oblast’ geometrie trojrozmerného
priestoru, na ktorej sa ilustruji vSetky vyhody pouZivania modernych prostriedkov, ako
st programy dynamickej geometrie (Cabri, GeoGebra a podobne).

2. Aplikacia vybranych Statistickych metod v pedagogickom vyskume
Anotacia: Pedagogicky vyskum je Specifickym druhom vyskumnej Cinnosti, ktorej
podstatnym znakom je Stidium a poznavanie objektivnej pedagogickej reality.Cielom
prace je popisat’ Statistické metddy a vyskumné techniky, ktoré st vhodné pre analyzu
vybraného pedagogického javu a nésledne ich aplikovat’ vovlastnom pedagogickom
vyskume.

3. Presna definicia
Title: “Exact definition”
Anoticia: Zamerom prace je preskiumat’ rézne (aj didaktické) aspekty Sirokou
verejnostou obl'ibeného slovného klisé ,,presnd definicia®“. Okrem iné¢ho by stcast’ou
mala byt’ identifikacia a sumarizacia nekorektnych definicii v u€ebnych textoch skolske;j
matematiky. Ocakédva sa, Ze autor na zdklade pedagogickej skusesnosti a vyskumu
poskytne vlastny pohl'ad na to, ako na mieru usit’ postupnt tvorbu vybranych pojmov
Skolskej matematiky, ktora by sa zavfSila ich vhodnou definiciou.

4. Aplikacia vybranych Statistickych metéd v pedagogickom vyskume
Anotacia:
Pedagogicky vyskum je Specifickym druhom vyskumnej ¢innosti, ktorej podstatnym
znakom je Stadium a poznavanie objektivnej pedagogickej reality. Cielom prace je
popisat’ Statistické metody a vyskumné techniky, ktoré su vhodné pre analyzu
vybran¢ho pedagogického javu a nasledne ich aplikovat vo vlastnom pedagogickom
vyskume.

5. Program dynamickej geometrie vo vyucovani stredoskolskej matematiky

Title: Dynamic geometry software in secondary school mathematics

Anotécia: Ciel'om prace je vytvorit’ interaktivne mateidly pre vyucovanie stredoskolske;j
geometrie. Tieto budi spracované s pouzitim programu dynamickej geometrie a v
stulade so Statnym vzdeldvacim programom. V praci sa kladie doraz na vyuzitie
dynamického softvéru ako nastroja pre motivaciu a modelovanie vo vyucovacom
procese. Spracovany material bude prakticky overeny vo vybranej skupine Ziakov na
strednej Skole.



